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Figurforteckning

Figur 1 — Stillbild av virtuella varlden. CC BY Disir Productions. 2021-02-11.
https://www.raa.se/evenemang-och-upplevelser/upplev-kulturarvet/gamla-upp-
sala-museum/augmented-history-gamla-uppsala/

Figur 2 — Rekonstruktion av klader och vapen fran jarnaldern fran Gamla Uppsala
museum. Fotograf: Amanda Rimmer (CC BY).

Figur 3 — Mantel med ringspanne fran Gamla Uppsala museum. Fotograf: Amanda
Rimmer (CC BY).

Figur 4 — Klocka som tickar ner, Nordiska museet. Fotograf: Amanda Rimmer (CC
BY).
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1. Inledning

Dagens museipedagogik som utfors i Sveriges museer &r situerat och forankrad till
en lokal eller plats. Den pedagogiska verksamheten grundar sig i att gora museet
och dess foremal tillgangliga till allméanheten. Att bygga en brygga mellan museet
och bestkarna kréver det en specifik pedagogik. Grunden for museipedagogik &r
att kunskapen forankras till foremalen som finns i det aktuella museets utstall-
ningar. Det ar museipedagogernas arbete att forma och utfora en visning med en
pedagogisk tanke, att formedla den dolda kunskapen foremalen har (Anjar & Skéld
2019: 31). Museer ar en motesplats som besokare far mojlighet att méta nutid och
datid pa en plats. Att fa mojlighet att vara aktiva aktorer i museets pedagogiska
utbud har blivit en aterkommande punkt i museers utveckling (Anjar & Skaéld 2019:
14). Aktivitetspedagogik ar aterkommande i museers pedagogiska verksamhet,
grunden &r att aktivera besdkarna i visningen och att de inte blir passiva mottagare.
Majoriteten av inlarningen pa museer grundar sig i sinnesupplevelser, detta kan
vara i form av beroring av olika kulturhistoriska foremal. En annan form av aktivi-
tetspedagogik &r rollspel, att besokarna far mojlighet att utforska och leka med hi-
storisk metodik med hjalpmedel som historiska klader (Carlsson & Larsson 2017:
8). Foremalen som finns representerade i museers utstallningar ar tysta objekt och
det & museipedagogerna som ger dem liv.

Inspirationen till denna studie grundas i hur den pedagogiska verksamheten ut-
fors pa svenska museer. Med huvudfokus pa aktivitetspedagogik och vilken typ av
foremal som inkorporeras, men ocksa hur museets lokal utnyttjas i samband med
olika visningar. For att studera den pedagogiska verksamheten pa museer har jag
valt att utfora en fallstudie. Studien forankras i observation och intervjustudier med
respektive museum. Museerna som &r aktuella for studien &r Gamla Uppsala mu-
seum och Nordiska museet. Bdda museerna har en vl utvecklad pedagogisk verk-
samhet. Detta leder till en att en komparativ analys av olika visningar presenteras i
studie. Darfor grundas min studie inom museipedagogiska ramar med avstamp i
vilka pedagogiska verktyg som finns idag och hur de anvénds i visningar.



2 Syfte och fragestillning

Syftet med studien &r att studera vilka pedagogiska verktyg som finns tillgangliga
for museer och hur det kan paverka det pedagogiska utbudet.
Fragestallningarna som ar grunden for denna studie &r foljande:
¢ Vilka pedagogiska verktyg finns tillgangliga fér museer och museipedago-
ger och hur paverkar detta deras méjlighet till pedagogiskt larande?
e Hur kan teknologi inkorporeras i museers pedagogiska utbud och vad finns
det for - och nackdelar med det?

2.1 Terminologi

| detta stycke kommer olika begrepp och termer som ar aterkommande under stu-
dien att presenteras.

De forsta begreppen ar kulturarvspedagogik och aktivitetspedagogik, vilka ar
overgripande termer som ber6r all form av undervisning inom kulturhistoriska di-
scipliner som exempelvis museum och arkiv (Anjar & Skold 2019: 7). Aktivitets-
pedagogik forankras i att aktivera besokarna i museets pedagogiska utbud och att
besokarna blir aktiva aktorer, i stéllet for passiva. Begreppet museipedagogik bety-
der tillganglighet, det som skiljer museipedagogik och pedagogik ar att fokuset
hamnar pa materialitet och féremalen som finns representerade i museers utstall-
ningar och samlingar (Ljung 2009: 47). Den pedagogiska aspekten av museer ar
att skapa en tillganglighet for besokare och att de far ta del av den senaste forsk-
ningen men ocksa det gemensamma kulturarvet. Huvudfokuset hamnar pa hur
museet presenterar kulturhistoriska foremal utifran ett pedagogiskt perspektiv.

Ett annat begrepp som forknippas med museipedagogik ar yrkesrollen museipeda-
gog. Museipedagoger har som roll att arbeta och utveckla den pedagogiska
verksamheten pa museerna. Museipedagoger skapar en lank mellan museet och
besdkarna (Arwskog 2015: 13).

Digitalisering ar ett dvergripande begrepp som berdr all form av teknologi i
museers verksamhet. Det kan vara audioguider till virtuella varldar som har produ-
cerats for att gynna den pedagogiska verksamheten i museer.

Kopior av kulturhistoriska foremal ar ett begrepp som beror historisk korrekta
repliker av foremal som anvands i undervisningar pa museer. Historiska klader
faller in under samma begrepp, foremalen kan vara autentiska i vissa sammanhang.

Begreppet edutainment &r en Gvergripande term som berér underhallning och
kunskap i undervisningen (Hooper-Greenhill 2007: 33). Detta begrepp forknippas
med aktivitetspedagogik.



2.2 Avgransning

Gamla Uppsala museum och Nordiska museet har en vélutvecklad pedagogisk
verksamhet. Museerna arbetar med att gestalta olika historiska tidsperioder och
bada museerna berdr skandinavisk historia. Den pedagogiska verksamheten arbetar
med aktivitetspedagogik i olika nivaer, det finns en variation av féremal som inkor-
poreras i visningarna. Urvalet baserades pa att det fanns en variation av pedagogiska
inslag i deras visningar som ledde till att en komparativ analys utfordes. Geografiskt
ar Gamla Uppsala museum placerat i Uppsala och Nordiska museet ar lokaliserat
pa Djurgarden i Stockholm.

2.3 Disposition

Dispositionen av studien ar baserad pa en kombination av fallstudier, observation
och intervjustudier med avstamp i aktuell litteratur. Observationsstudierna utfordes
pa Gamla Uppsala museum och Nordiska museet, syftet var att analysera den pe-
dagogiska verksamheten pa respektive museum. Uppsatsens uppbyggnad presente-
rar hur pedagogik i museer granskas och vilka pedagogiska resurser finns tillgang-
liga till dagens museipedagoger. En komparativ analys av museerna framfors i slut-
diskussionen samt vidare forslag pa utveckling inom forskningsamnet museipeda-

gogik.



3. Tidigare forskning

| detta avsnitt kommer tidigare studier och forskning kring museipedagogik och
publika verksamheter som utfors pa museerna att presenteras. Forst presenteras en
inblick utifran ett skandinaviskt perspektiv och i andra halften sa presenteras ett
internationellt perspektiv.

3.1 Museipedagogik, utstillningar och kénslor.

En av de mest omtalade avhandlingarna som berér museipedagogik &r fil dr. Berit
Ljungs avhandling Museipedagogik i Sverige — pedagogiska perspektiv (2009).
Ljung framfor att syftet med hennes studie ar att ge en Overgripande blick dver vad
museipedagogik ar och dess avgransningar, att fa en djupare forstaelse om hur det
skiljer sig rent praktiskt och teoretiskt (Ljung 2009: 10). Ljung framfér att hon med-
vetet valt att inte fokusera pa varfor olika museer viljer att samla, varda och visa
vissa foremal i deras utstallningar. Hon har valt att fokusera pa hur museerna gors
tillgangliga till allméanheten och hur museerna riktar sig till barn och ungdomar
(Ljung 2009: 11). Det som skiljer museipedagogik och pedagogik &r forankringen
till foremalen och de materiella tingen, det ar féremalen som blir huvudfokuset. Det
pedagogiska utbudet av exempelvis visningar ar forankrade i foremalen som finns
i utstallningarna. Nar besokarna far en visuell och konkret koppling ar det lattare
att ta till sig informationen som museipedagogen framfor (Ljung 2009: 47). Musei-
pedagogiken grundar sig i att gora museerna tillgangliga, sjalva karnan ar motet
mellan bestkarna och museet (Ljung 2009: 15). Att museerna skall goras tillgang-
liga for besokarna ar ett gemensamt mal for Sveriges museer men den nya museo-
login staller ytterligare ett krav, att besokarna ska fa verktygen att forma och sjélva
delta i museiverksamheten (Ljung 2009: 52).

Den nya museologin véxte fram under 1900-talet och fokuset hamnade pa hur
museerna bemater frdgor som mangfald och jamlikhet. Museer ar kéansliga for tren-
der och paverkas av sin samtid, exempelvis 1800-talets romantisering av nationen.
Det nya synséttet som den nya museiologin medfor &r att kritiskt granska museernas
verksamhet, vad ar syftet med utstéliningarna och vilken roll spelar de i samhéllet.
Pa grund av att samhéllet utvecklas och ny kunskap framfors sa ar det ett viktigt
attribut for museerna att anpassa sig efter den senaste forskningen (Insulander 2010:
12). Vart demokratiska samhalle utvecklas och nya normer produceras, museer har
en unik position for att mota detta och kan anvéndas som en kraftfull arena (Lund
2015: 5). Nar fokuset riktas mot besékarna och vad museerna kan erbjuda dem sa
borjade ett nytt kapitel av Sveriges museihistoria. Museerna blev nu en plats for ett
unikt sampel mellan bestkare och den kulturhistoriska miljon, att anpassa sig och
tdnka i ramarna av pedagogik har gjort att dagens museipedagogik borjar formas
(Andersson 2016: 13). Museipedagogik beskrivs vara en viktig hornsten i museers



verksamhet, dock menar Ljung att de pedagogiska fragorna kring exempelvis en
utstallning kommer in for sent (Ljung 2009: 54). Utstallningen byggs utifran ut-
stallningsproducentens perspektiv och en forutsatt planerad rutt om hur besdkarna
kommer rora sig i rummet. Det anser Ljung ar problematiskt, for att aterkoppla till
att besokarna ska fa forma och utveckla sin egen vag genom det museala rummet.

Eva Insulander har skrivit en avhandling som &r bendmnd Tinget, rummet, bes6-
karen — om meningsskapande pa museum (2010). Insulander tar upp samma pro-
blematik som Ljung namner om att besokarna ska ges utrymme att forma och bli
aktiva deltagare i mottagandet av kunskapen. Grunden for Insulanders arbete ar for-
ankrat i utstallningsteknik och hon har valt att studera Historiska Museets utstall-
ningar som ar benamnd Forntiden 1 och Forntiden 2. Syftet med arbetet &r att stu-
dera hur kunskap gestaltas och hur besdkarna beméter och bearbetar kunskapen
som finns tillganglig (Insulander 2010: 14). Féremalen som finns tillgangliga i en
utstallning blir laddade féremal som 6ppnar upp till diskussion och engagemang
mellan besokarna. Att ge utrymme for reflektion och hur kunskapen férankras till
besokarnas nutida situation, att det finns nagot de kan koppla till personliga minnen
och upplevelser (Insulander 2010: 11). Insulander papekar att hur den museala mil-
jon och arkitektur ar uppbyggd paverkar besokarnas utformning av besoket. Exem-
pelvis i Historiska museets lokaler som presenterar medeltiden finns det ett rott
band pa golvet som besdkarna kan folja igenom hela utstallningen. Dock har beso-
karna valet att ignorera den réda traden och upptacka museet pa egen hand (Insu-
lander 2010: 40).

Statens kulturrad publicerade en bok som ar benamnd Upptackargladje! Om
museipedagogik (1999) och de presenterar museipedagogik riktad till barn och ung-
domar. En viktig punkt som de lyfter fram &r FN:s barnkonvention och att barn och
ungdomar ska ha tillgang till kultur. Darfor hamnar fokuset pa den specifika be-
soksgruppen nar det pedagogiska utbudet planeras och skapas (Statens kulturrad
1999: 6). Precis som Ljung och Insulander papekar Statens kulturrad att museer &r
dppna rum och att besokarna ska fa mojligheten att upptacka och uppleva museets
utstallningar sjalv. Dock sa lyfts det fram att museipedagogen ér ett viktigt komple-
ment till museibesoket. Exemplet som lyfts fram ar att museipedagoger agerar som
kommunikatdrer och kan presentera ytterligare kunskap i samband med utstall-
ningen, nagot som en audioguide eller film mojligtvis inte kan uppna. Det person-
liga bemotandet &r en viktig punkt, speciellt om det &r till barn och ungdomar (Sta-
tens kulturrad 1999: 7). En annan punkt som tas upp i boken ar att arbeta med alla
sinnen, skapa upplevelser och en balans mellan kunskap och lek (Statens kulturrad
1999: 6). Att visningen bdrjar med att observera de materiella tingen som finns i
utstallningen, 6ppna upp for diskussion och sedan avsluta visningen med ett prak-
tiskt moment av nagot slag (Statens kulturrad 1999: 7).
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En aterkommande punkt i forskningen kring museer &r kanslor, att besokarna ska
kanna sig delaktiga och uppleva museet i stéllet for att vara passiva mottagare av
kunskap. En masteruppsats av Jimmy Andersson, Kanslostormar — emotionellt 18-
rande vid museer (2016) diskuterar hur kénsla kan vara en viktig komponent i 1a-
rande pa museer. Andersson beskriver att museer dr emotionella arenor, specifika
utstaliningar kan berdra olika ké&nslor hos besdkare som exempelvis sorg eller em-
pati (Andersson 2016: 28). Hans studie behandlar museipedagoger och hur de for-
haller sig till kanslor som berdr arbetet vid respektive museum. Andersson papekar
att han personligen tycker inte det ar ovanligt att blanda kénslor for att beskriva ett
museibesdk men han namner ocksa att museer har en potential att réra upp kanslor
som kanske inte var forvantade i besoket (Andersson 2016: 8). Som tidigare i detta
stycke, fokuserar manga forskare pa att besokare ska fa uppleva museet. For att lara
sig om kulturarv, exempelvis allmogekulturen, kan ett pedagogiskt inslag vara att
besdkarna sjalva far kanna pa hur det var att bara tunga hinkar med vatten pa ax-
larna. Museer maste borja tanka om rent pedagogiskt, for det kommer en ny gene-
ration av museibesokare som vill kdnna och uppleva kulturarvet, inte bara studera
det. Andersson namner att allt fler staller hoga krav pa museipedagogiken och mu-
seers pedagogiska utbud maste ses ver (Andersson 2016: 13).

Lennart Svensson skriver i sin bok Introduktion till pedagogik (2014) att pedagogik
tar avstamp i tidigare erfarenheter och grundar sig i hur manniskor tidigare bemott
en uppgift (Svensson 2014: 103). Svensson framfor att pedagogik grundar sig i ut-
veckling och mer specifikt den individuella utvecklingen genom larandet. Forvant-
ningar pa hur en bra medborgare skall vara var avgorande for pedagogikens fram-
véxt (Svensson 2014: 13). Nér en visning utfors for exempelvis barn och ungdomar
ar det viktigt att ta avstamp fran deras tidigare erfarenheter och bygga pa den gamla
kunskapen. Det pedagogiska inslaget pa museer skiljer sig fran skolpedagogik,
framsta anledningen &r att forankringen till foremalen. Dock ger det ett unikt till-
falle for besokarna att mota historien i en annan kontext.
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3.2 Internationellt perspektiv

Tidigare i detta kapitel har den tidigare forskningen kring museer presenteras uti-
fran ett skandinaviskt perspektiv. | denna del vill jag lyfta fram internationella
perspektiv.

Ett av dessa arbeten &r skriven av Eilean Hooper-Greenhill som har publicerat
en bok som ar bendmnd Museums and education: purpose, pedagogy, perfor-
mance (2007). Ett av begreppen som Hooper—Greenhill lyfter fram ar edutain-
ment, vilket & en kombination av underhallning och uthildning (Hooper-Greenhill
2007: 33). Detta specifika begrepp &r ett intressant inslag, for att kombinera un-
derhallning och kunskap i museer blir mer aktuellt. Hon lyfter fram att museer ak-
tivt forankrar sin pedagogik utifran féremalen som finns i samlingarna och utstall-
ningarna. Att anvanda sig av féremalen och lata deras historia vara grunden till
den pedagogiska verksamheten gor visningarna mer visuella och konkreta — att
besokarna har nagot att koppla informationen till (Hooper-Greenhill 2007: 2).
Problematiken med edutainment &r att fokuset hamnar pa underhallning och att
besdkarna ska ha en rolig upplevelse (Okan 2003: 255). Om visningarna inkorpo-
rerar edutainment kravs det att det finns en struktur och att kunskapen inte for-
svinner. Grunden i edutainment &r att besokarna skall kunna fokusera under en
langre period och darfor inkorporeras underhallning (Okran 2003: 255). Denna
form av pedagogik utfors framst for besoksgruppen barn. Att en kombination av
observation och att utfora en aktivitet som &r fysisk, men &r kopplad till visningen.
Hooper—Greenhill papekar att det finns tidigare studier som analyserat larandet pa
museer och fokuserar pa olika pedagogiska metoder. Det som saknas ar fokuset pa
innehallet, vad vill museerna undervisa om och maste det pedagogiska utbudet
forankras i samlingarna? (Hooper—Greenhill 2007: 2). Majoriteten av den pedago-
giska undervisningen pa museer ar kopplad till utstallningarna och féremalen i
museet.

Hooper—Greenhill definierar larandet som en process som aktivt engagerar be-
sokarna i sokandet pa svar. Hon framfor att aktivt larande leder till ett 6kat kun-
skapssokande och personlig utveckling (Hooper — Greenhill 2007: 32). Begreppet
larande kan tolkas olika men frdmst kan det tolkas som olika méten, som exem-
pelvis motet mellan museipedagoger och besokare. Hooper-Greenhill framfor att
begreppet larande berdr inlarningsprocesser och tolkningar av larande (Hooper—
Greenhill 2007: 34) Men i larande utifran ett museologiskt perspektiv ar det vik-
tiga motet mellan besdkarna och museipersonalen. Motet kan ske i en utstéllning
och dar kan verbal kunskap inkorporeras, att museipedagogen framfor kunskapen
utan att forankra den i foremalen. (Hooper—Greenhill 2007: 36). Som tidigare
namnts i detta kapitel ar upplevelse en gemensam punkt for museerna och en vik-
tig del av museernas verksamhet. Problematiken med upplevelser, eller aktivt 13-
rande pa museer, ar att de forknippas med de yngre besokarna. Att aldre besokare
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inte skall ha tillgang till aktivt larande, utan fokuset hamnar mer pa analytiskt tan-
kande och diskussioner (Hooper—Grenhill 2007: 172). Aktivt larande kan gynna
alla besokare, men att det finns olika kunskapsnivaer av samma d@mne. P detta vis
nar man ut till en bredare beséksgrupp och den pedagogiska verksamheten blir
inte nischad. Att lyfta fram museer som arenor for larande genom upplevelser &r
en viktig punkt, museer har det unika tillféllet att utféra objektbaserade visningar.
I en kombination med objekt, kunskap och fantasi sa skapar besokarna sina egna
upplevelser och uppfattningar om historien (Hooper—Greenhill: 37). Som Hooper—
Greenhill ndmner med edutainment har museerna en unik position att inkorporera
underhallning, kunskap och upplevelser.

Som Insulander och Ljung lyfts deltagande fram mer och mer.

Ett verk som skrivits av Nina Simon (2010) som ar bendmnt The Participatory
Museum, férdjupar hur museer kan arbeta for att utveckla sin verksamhet. Foku-
set ligger pa deltagande tekniker som kan vara anvandbara for den museala verk-
samheten, speciellt nér det berdr den pedagogiska delen. Syftet ar att ge besokarna
en rost, att de far en majlighet att vara med och paverka det pedagogiska utbudet.
Att museerna och besokarna arbetar tillsammans for att skapa en mer vérdefull
och larorik upplevelse (Simon 2010: 1). Som Insulander, berér Simon aktivt delta-
gande utifran design, att det har en stor paverkan pa hur besokarna deltar och be-
arbetar kunskapen som presenteras. | de éldre traditionella aspekterna av att de-
signa en utstallning presenterar museet informationen och besdkarna konsumerar
(Simon 2010: 2). Moderna utstallningar som har producerats av museerna idag fo-
kuserar mycket pa att besokarna ska fa en upplevelse, olika interaktiva stationer
och féremal inkorporeras i syfte att engagera men ocksa inkludera andra i besoket
(Simon 2010: 5). De interaktiva teknikerna behover inte vara forknippade med ut-
stéllningar, utan museer har den unika positionen att infora interaktiva aktiviteter
via olika internetplattformer i form av video och fragesporter. Dock anser Simon
att museer har som fordel att erbjuda autentiska féremal i en fysisk arena (Simon
2010: 4). En punkt som Simon framhaller ar digitalisering av féremalen som finns
i museernas samlingar. Detta har varit hogt prioriterat for manga museer, att digi-
talisera foremalen och gora databasen tillganglig for allmanheten ar ett framsteg.
Besokare kan sjalvmant soka sig igenom databasen och utforska museets samling
(Simon 2010: 4). Digitala verktyg borjar inkorporeras och bli en mer naturlig del
av museers utbud. Detta kan vara i form av medier som audioguider, ljud, ljus el-
ler video pa skarmar runt om i utstallningen. Syftet ar att levandegora utstall-
ningen och att besokare kan bearbeta kunskapen sjalvmant (Sun, Zhou, Hansen,
Geng & Li 2018: 29014).

Enklare medier som video har varit inkorporerat i museers verksamhet, men
nu stélls museerna infor en ny teknologi som kan skapa en unik upplevelse. Tek-
niken ar bendmnd Virtuell varld, forkortning VR, dér besdkarna har mojlighet att
uppleva en historisk tidsperiod eller miljé. VR tekniken 6ppnar upp till en ny
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kunskapsbank, att bygga upp och digitalisera foremal i ett program gor att beso-
kare har tillgang att bemdta kunskapen utifran ett nytt perspektiv. Genom bygga
upp historiska landskap, byggnader och placera foremalen i ratt kontext skapas en
ny upplevelse for inlarning. Lingyun Sun,Yunzhan Zhou, Preben Hansen, Wei-
dong Geng & Xiangdong Li har producerat en artikel som &r bendmnd Cross-
objects user interfaces for video interactionin virtual reality museum context
(2018), i denna artikel belyser de hur VR-teknik paverkar museibesdkare och vil-
ket syfte det kan tjana. De framfor att det finns en skillnad for besdkarna att obser-
vera en tv-skdrm som upprepar en video, att engagemanget och upplevelsen inte
nar fram. Besokaren kan bli en passiv mottagare av informationen som presente-
ras. Men med VR-teknik blir beskaren en aktiv deltagare i att utforska och upp-
leva den digitala varlden, att kunna forflytta sig och uppleva kunskapen pa en ny
niva (Sun, Zhou, Hansen, Geng & Li 2018: 29017). VR som digitalt verktyg ar
fortfarande relativt outforskad mark inom museer, dock finns det en stor potential.
VRverktygen 6ppnar upp till att utforska platser och miljéer som mgjligtvis inte
finns tillgangliga, och utifran ett pedagogiskt perspektiv ar VR teknik ett verktyg
som kommer vara gynnsam for besokarna. Deltagarna i Sun, Zhou, Hansen, Geng
& Li studie framforde att VR-tekniken skapade en béttre inlarningsupplevelse for
besdkarna (Sun, Zhou, Hansen, Geng & Li 2018: 29024). Dock skall inte VR tek-
niken ersatta museets pedagogiska utbud, det skall vara ett komplement. Det trad-
itionella museet med utstallningar kan uppfattas som utdaterade, men om VR tek-
nik inkorporeras som ett inslag i bestket kan det forhdja upplevelsen i sin helhet.

| detta kapitel har olika forskare berért olika delar av den pedagogiska aspekten av
museers verksamhet. Mycket fokus hamnar pa design och upplevelser, men den
museipedagogiska delen framhalls som en viktig hornsten. De aktuella pedago-
giska verktygen som finns tillgangliga for museerna idag begransas till foremal i
utstallningar, men teknologiska inslag borjar ta mer plats. Sun, Zhou, Hansen,
Geng & Li framfor att teknologi har en gynnande effekt pa besokarna. Insulander
och Simon lyfter fram att gora besokarna delaktiga i museet verksamhet ar en for-
del som gynnar den pedagogiska verksamheten, att bjuda in besokarna att paverka
gor att museerna utvecklas. Statens kulturrad, Ljung och Andersson beror person-
ligt mote och kénslor, att museipedagogens roll har en djupare mening an vad som
tidigare uppfattats. Men som Hooper-Greenhill lyfter fram finns det en balans-
gang i hur besokarna ska fa vara delaktiga och hur mycket underhallning ska in-
korporeras i museers verksamhet. Det gemensamma ar att besokarna ska fa ratten
att delta och utveckla museets pedagogiska verksamhet. Min studie tar avstamp
ifran dessa tidigare arbeten som beror den pedagogiska verksamheten. Det som
lyfts fram ar vilka verktyg som finns tillgédngliga och hur de inkorporeras i vis-
ningen, samt vilket syfte de tjanar.
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4, Teoretiska utgangspunkter

Den teoretiska utgangspunkten for denna studie ar benamnd pragmatism. Det som
gor att denna specifika teori har valts ut for studien &r framst forankringen i hur
kunskapen kan vara relevant och aktuell for mottagarna. Pragmatism grundar sig i
att kunskapen som presenteras skall ha ett praktiskt och teoretiskt varde. Museer
har ett syfte att formedla kulturarv i form av olika pedagogiska attribut. Kunskapen
som museerna valjer att formedla ska tjana ett syfte for samhaéllet, det skall finnas
en anledning till att olika foremal och utstallningar forvaras och skapas (Séljo 2015:
69). Museerna skall agera som en arena for kunskap och vara tillganglig for allmén-
heten, oavsett samhéllsklass. Denna specifika teori har varit popular bland forsk-
ningen kring pedagogik och larandet for skolor. Men denna teori kan appliceras pa
den museala sektorn, med huvudfokus pa framst det pedagogiska utbudet. Pragm-
atismen forknippas med framst John Dewey (1859-1952), men Charles Sander Pi-
erce (1839 — 1914) och William James (1842-1910) var ocksa aktiva aktorer for
utvecklandet av det pragmatiska tankandet (S&ljo 2015: 70). Dock kommer denna
teori att utga ifran John Deweys verk The child and the curriculum som publicera-
des 1902 och hans tolkning av pragmatism. En annan teori som Dewey har framfort
ar learning by doing eller aktivitetspedagogik. Syftet ar att aktivera eleverna sa de
lar sig med olika sinnen. Att kombinera teori med praktik gynnar eleverna pa hur
mottagliga de ar emot kunskapen och Dewey foresprakade att skolor skulle utfora
utflykter till arbetsplatser eller museum. Detta var for att ge den praktiska delen av
kunskapen (Saljo 2015: 73). Den vetenskapliga aspekten av pragmatism inom ex-
empelvis pedagogik, utvecklades under andra halften av 1800-talet i USA (Séljo
2015: 69). Intresset riktades emot vilken typ av kunskap och hur den framfordes,
Dewey var kritisk emot datidens skolsystem och bendamnde den som medeltida.

4.1 John Dewey — En foresprakare for pedagogik

John Dewey var pedagog, filosof och psykolog, men hans litteraturverk som berér
pedagogik &r det som gav honom en unik position i utvecklandet av den pedago-
giska utvecklingen i skolor (Saljo 2015: 70). Dewey fokuserar framst pa barn och
ungdomar i skolmiljoer, fokuset hamnar pa hur elevernas forkunskap kan kombin-
eras med den nya kunskapen de exponeras for. Att férankra den nya kunskapen med
den redan existerande kunskapen gor att eleverna lattare kan behdrska det som
framfors. De har en fast punkt de redan ar bekanta med och kan bygga pa den redan
existerande kunskapen (Wahlstrém 2016: 51-52). Begreppet erfarenhet ar aterkom-
mande i Deweys verk, han syftar pa att manniskor lar sig av att exponera sig for
nya utmaningar. Vi manniskor l&r oss genom att problemldsa olika situationer som
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vi kommer i kontakt med (Wahlstrom 2016: 53) Dewey framfor att barn och ung-
domar befinner sig i en separat varld, med detta hanvisar han till att barn och ung-
domar inte exponeras pa samma satt som vuxna for omvarlden. Pa grund av detta
skapas en mer avsmalnad vérld, om inte de medvetet exponeras for olika miljoer
och &mnen (Dewey 1902: 5). Skolor har som position, som museum, att presentera
och undervisa om kunskap kring olika &mnen. Men problematiken som Dewey
framfor ar att foremalen / kunskapen tas ur kontext och omvandlas for att anpassa
sig till den specifika lokalen (Dewey 1902: 6). Att omvandla och anpassa kun-
skapen ar ett maste for bade skolor och museum, att dela upp varje @mne och rikta
fokuset pa en sak i taget gor att eleverna kan beharska @mnet och forsta helheten
(Dewey 1902: 8). Inlarning skall vara aktiv enligt Dewey. For att kunskapen skall
vara kvalitativ bor lararen / museipedagogen ta avstamp fran elevernas nuvarande
kunskap, detta kan goéras med hjalp av olika aktiviteter (Dewey 1902: 9). Aktivi-
tetspedagogik foresprakades av Dewey och ar fortfarande en relevant inlarnings-
metod i dagens skolor och museum. Att exponeras och bemdta kunskapen i en
miljo, som museer har méjlighet att erbjuda, sa blir kunskapen mer levande. Med
hjalp av enkla pedagogiska attribut som kopior av kulturhistoriska foremal sa lar
eleverna med flera sinnen och blir aktiva aktorer i kunskapen som framfors. Att
eleverna har en grundad forkunskap nar de bemoter museerna gor att eleverna kan
uppskatta informationen som framfors. En koppling till kunskapen och foremal blir
mer naturligt nér en grund redan lagts (Dewey 1902: 22).

Lev Vygotskji (1896-1934) och Jean Piaget (1896 — 1980) var aktiva aktorer
for utvecklandet for begreppet aktivitetspedagogik. Syftet med denna form av pe-
dagogik var att eleverna skall vara i centrum for larandet, som Dewey hanvisade
med att ta avstamp fran elevernas nuvarande kunskap. Vygotskji lyfte fram att kul-
tur och milj6 har en unik position for larandet och inlarningsprocessen for eleverna.
Men att spraket var ett lika viktigt redskap som miljon, hur kunskapen presenteras
i sprak kan paverka hur den tas emot (Mattson & Sjéholm 2009: 9). Dock valde
Vygotskji och Piaget olika definitioner av hur aktivitetspedagogik kan
utforas. Piaget valde att forankra sig i begreppen assimilation och ackommaodation.
Piaget framforde att assimilation &r att studera hur eleverna uppfattar och bemdoter
den nya kunskapen och hur den tas emot. Om amnet som presenteras ar okant for
eleverna kommer ackommodationen in, eleverna forsoker finna nya satt att tolka
och forsta vad det & som presenteras framfor dem (Mattson & Sjoholm 2009: 9).
Piagets perspektiv ar likt hur Dewey valjer att diskutera pragmatism, att exponera
eleverna gor att de bearbetar och kritiskt granskar kunskapen. Vygotskji valde att
dela in aktivitetspedagogik i tva separata nivaer och valde att bendmna det som
proximala utvecklingsprocessen. Den forsta nivan var hanvisad till att eleven kan
pa egen hand beharska och forsta amnet som blivit presenterat, den andra nivan var
att eleverna behover hjalp av exempelvis lararen for att beharska amnet (Matsson
& Sj6holm 2009: 9).
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Det intressanta med Vygotskji och Piaget &r att bada véljer att

studera samma utvecklingsfas men valt att bendmna metoderna olika. Bada fors-
karna vill studera samma resultat, vilket &r hur eleverna bemoter och bearbetar kun-
skapen de far presenterat framfors sig. Dock framfors det att miljo ar en viktig punkt
for att det skall bli benamnt aktivitetspedagogik, att miljon blir en aktiv del av kun-
skapen som framfors. Skolor har specifika rum fér amnen, dock sa blir det inte
samma upplevelse om eleverna beméter kunskapen i ett musealt rum. N&r kun-
skapen presenteras i museer skall den inte forenklas och befinna sig pa den nivan
eleverna redan behéarskar, for da finns det inget syfte med att utdva ett museibesok.
Det géller att hoja kunskapsnivan, men inte for mycket — for museipedagogen skall
ta avstamp fran den nuvarande kunskapen och sedan bygga pa det som redan exi-
sterar. Dock &r det viktigt att presentera en morot, detta kan vara i form av att utdva
nagon fysisk aktivitet som exempelvis pilbagsskytte for att halla eleverna intresse-
rade.

Dewey var 6ppen med att kritisera det amerikanska skolsystemet som han ansag
var utdaterat och behévde omformuleras for att mota den nya generationen. Dewey
framforde att eleverna bor bli exponerade for olika milj6er i en tidig alder for att
stimulera deras nyfikenhet och utveckling (Matsson & Sj6holm 2009: 11). Ett ar-
gument som Dewey framforde var att regelbundna museibesok gynnar eleverna och
skall inte vara en aktivitet som utfors en gang per ar (Hein 2012: 46). Den publika
museiverksamheten var i utvecklingsfas, Dewey valde att exponera sina studenter
for museibesok regelbundet, atminstone en dag varje vecka var dedikerad till mu-
seibesok. P& grund av denna exponering av museimiljoer for eleverna blev en del
museiarbetare skeptiska, de sag inget vérde att lagstadieklasser skulle kunna be-
harska och ta in informationen museet presenterade. Dock var det inte alla museer
som tankte i dessa banor. Det pragmatiska tankandet ar fortfarande aktuellt for mu-
seerna och hur de skall utveckla verksamheten, inte bara inom avdelningen peda-
gogik (Hein 2012: 47). Dewey sag potentialen i hur museer kan gynna samhallet,
men att precis som skolor, var de for traditionella och bor utvecklas med samtiden.
Att utveckla museernas verksamhet med hjélp av pragmatism, och férankra kun-
skapen i foremalen men ocksa arbeta med miljon (Hein 2012: 48). Skolor och mu-
seer har en unik position, de agerar som en samlingsplats dar larandet star i fokus.
Men om synsattet pa hur larandet tas emot inte utvecklas med samtiden, sa gynnar
det inte eleverna eller museibesokarna.

| Deweys bok The child and the curriculum (1902) foérankrade han sin teori pa
skolor, dock lyfte han fram museer som en komparativ punkt. Skolor och museer
har mycket gemensamt, huvudpunkten &r att studera och lara sig om utvalda amnen.
Att kombinera teoretiska och praktiska moment har bevisat ha en positiv effekt pa
museibesokare, oavsett aldersgrupp. Dewey foresprakade att skolelever skall be-
soka museet flera ganger per termin och inte bara under ett tillfalle. Dock ar det
manga skolor som inte har méjlighet att besoka museerna och darfor forblir det att
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ett museibesok per ar ar fortfarande aktuellt. Men nar ett besok pa museet val sker
skall det vara produktivt och relevant for elevernas kunskapsmal, ett samarbete med
museer och skolor har borjat bli en mer naturlig del av museers verksamhet. Att
utforska utbudet av praktiska moment i museer 6ppnar upp till en ny niva av hur
kunskapen kan presenteras. Praktiska moment engagerar alla sinnen och forblir ett
starkare minne for besdkarna, exempelvis ett enkelt praktiskt moment som att baka
brod 6ver en 6ppen eld. Detta 6ppnar upp till &mnen som varfor eld var en viktig
overlevnadsstrategi. Foremalen agerar som en bas och en diskussion kan forankras
till foremalets syfte. Med hjalp av enkla verktyg kan museer 6ppna en ny varld av
kunskap som skolever inte hade tillgang till innan. Deweys pragmatiska tankande
har varit en aktiv aktor till hur museer bor arbeta med kunskapen, att ga ifran den
aldre traditionella verksamheten till en mer aktiv verksamhet &r ett stort framsteg
for bade museet som verksamhet och det demokratiska samhéllet.
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5. Metod

| detta kapitel presenteras kéllmaterialet som ar grunden for studien och vilka me-
toder som varit aktuella. Resultatet av intervjuerna och observationsstudien presen-
teras i avsnitt 7 — presentation av museerna och fallstudierna. Huvudfokuset for
studien ar att analysera och studera vilka pedagogiska redskap som finns tillgang-
liga for dagens museipedagoger. Det & museipedagogerna som moter och arbetar
med besoksgrupperna och ar den osynliga la&nken mellan museet och bestkarna.
Museipedagogerna befinner sig i en unik position dar de agerar som en nyckel till
kunskapen. Men att presentera kunskapen som finns tillgéanglig for besokarna kan
tolkas som en process, for att forsta kunskapen kan enklare redskap inkorporeras.
Dessa pedagogiska verktyg ér en viktig komponent for museerna och det som gor
dem unika, féremalen far ta plats.

5.1 Tidigare kontakt och moten

Det som har underlattat processen med att fa kontakt med museerna och respektive
museipedagog ar mina tidigare moten med dem. P4 Gamla Uppsala museum har
jag arbetat som timanstalld sedan april 2018 och pa Nordiska museet utférde jag
min praktik hosten 2019. P4 grund av att jag varit pa respektive museum och utfort
arbetsuppgifter som berér den pedagogiska avdelningen fick jag en férkunskap om
vilka jag skulle na ut till. Utifran ett etiskt perspektiv kan detta ocksa skapa proble-
matik med att jag kan bedomas vara "hemmablind” och inte kunna utfora en kritisk
analys av verksamheten. Men det finns ocksa fordelar med mitt tidigare méte med
Gamla Uppsala museum och Nordiska museet. Jag har en forkunskap om verksam-
heten och den pedagogiska avdelningen, vilket leder till att jag kan fordjupa mig
mer i deras pedagogik.

Jag borjade med att skapa en mejlkontakt med museipedagogerna vid Gamla
Uppsala museum och Nordiska museet. Jag forklarade mitt syfte med studien och
varfor det berérda museet skulle vara intressant att studera. Forsta kontakten med
museerna skedde i februari 2020 for att diskutera vilken visning som fanns tillgang-
lig for mig att observera. Det bor noteras att observationsstudierna utférdes innan
restriktionerna pa grund av COVID-19 infordes pa museerna. Ett dnskemal som jag
framforde till respektive museum var att fa delta i en visning som hade kulturhisto-
riska foremal inkorporerade i visningen. Ett gemensamt svar var att observera en
visning riktad till barn som gar i arskurs 3. Skolklasserna som deltog ar inte aktuella
for studien, mitt fokus hamnar mer pa hur museipedagogen anvander foremalen
utifran ett pedagogiskt perspektiv.
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Jag fick mojligheten att utféra min observationsstudie tva ganger pa Gamla
Uppsala museum och varje observationstillfalle skedde éver en dag. Den forsta ob-
servationstillféllet skedde 17/2 2020 och det var visningar for skolelever som hade
sportlov. Gamla Uppsala museum hade ett utbud av olika visningar som pagick hela
veckan. Varije visning var cirka 20 — 30 minuter lang och det var olika museipeda-
goger som utférde visningen. Den andra observationstillfallet skedde 4/3 2020 och
var en bokad skolvisning for arskurs 3. Denna utvalda visning var benamnd mantel-
visning och var 60 minuter lang.

Observationstillfallet pa Nordiska museet utférdes under en dag och visningen
som jag deltog i var en skolvisning som skedde 5/3 2020 i deras nya utstéallning
Arktis — medan isen smélter och det var for arskurs 3. Denna visning var cirka 60
minuter lang.

Intervjutillfallena skedde 17/9 2020 med museipedagogen fran Nordiska mu-
seet. Intervjun med Gamla Uppsala museums museipedagog utférdes 22/9 2020.
Bada intervjuerna skedde i museets lokaler och jag fick tillatelse att spela in inter-
vjun, som sedan transkriberades. Bada museipedagogerna har gett sitt godkannande
att delta i studien, bli inspelade och de forblir anonyma sagespersoner i studien

5.2 Observation som metod

Begreppet observation kopplas till att observatoren (forskaren) star vid sidan av och
aktivt observerar vad de ser. Enligt Magnus Ohlander och Oscar Pripp (2011) kan
det vara vilseledande, for observationsstudier kan utdvas pa olika satt. Nagra exem-
pel som de lyfter fram &r deltagande, medféljande och skuggning (Ohlander &
Pripp 2011: 113). Att utfora en observation kan leda till ny information som inte
framkommer i exempelvis interjuver. Det som kan uppfattas som givet och icke
relevant kan vara avgorande for studien, darfor ar det vanligt att kombinera obser-
vationer och intervjuer for da far forskaren tva olika sidor av samma d&mne (Ohlan-
der & Pripp 2011: 114). Det som gor observationsstudier relevant for denna studie
ar att studera hur individer ror sig i olika miljéer eller rum, i mitt fall museala rum.
Det &r mycket som kan paverka hur kroppen ror sig i olika rum, hur informationen
tas emot, framfors och hur kroppen uttrycker sig. Det som inte uttrycks i ord kan
kroppen visa, detta kan vara medvetet eller omedvetet. De som arbetar som musei-
pedagoger har ett aktivt jobb med att uttrycka informationen pa ett lustfyllt men
kunskapsrikt sétt, darav ar kroppsspraket en viktig del. Metoden ger ocksa obser-
vatoren (forskaren) en unik inblick av hur individen arbetar i praktiken, den bild
som framfors i intervjuerna kanske inte representerar hur det utfors i praktiken
(Ohlander & Pripp 2011: 115).
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En annan punkt som kan lyftas fram &r kénslan av hemblindhet, att forskaren note-
rar saker som individen som blir observerad inte reflekterar dver. Det kan vara hur
individen ror sig i rummet, hur informationen framfoérs eller hur de medvetet valjer
att hoppa Over vissa foremal i en utstallning for det kanske inte &r relevant for den
gruppen (Ehn & Lofgren 2012: 53). Billy Ehn och Orvar Lofgren (2012) papekar
att det inte ar bara att borja observera, det krdvs mycket av forskaren att medvetet
vélja ut och bestamma sig for att fa ut ndgot av observationen. Det &r manga faktorer
som avgor hur vél observationen utférs och vilken typ av material som framkommer
ur studien. Det &r manga sinnen som beblandas och avgor, det ar inte bara 6gonen
som observerar. Ljud, dofter och smaker kan paverka forskarens resultat (Ehn &
Lofgren 2012: 59). Som namndes tidigare i detta stycke finns det en variation av
observationsstudier och den som &r relevant for denna uppsats ar en blandning mel-
lan singellokala observationer och platsbaserad observation. Singellokala observat-
ioner ar ndr observationen sker pa en plats och vid ett tillfalle (Ohlander & Pripp
2011: 119). Platshaserad observation &r nar forskaren &r pa samma plats under en
langre eller kortare period, att forskaren far delta i aktiviteterna som ska observeras,
att forskaren blir en aktiv medaktor (Ohlander & Pripp 2011: 120). Jag har vistats i
de museala rummen under en langre period och har en grundlig forkunskap om
museets aktuella utstallningar. Dock var detta under andra omsténdigheter, jag sjalv
kan uppfattas som hemmablind, dock forsokte jag bortse fran den tidigare kun-
skapen jag bar pa for att se museet och visningen med nya 6gon.

Jag borjade med att sta vid sidan av men blev delaktig pa ett eller annat sétt
under visningens gang. Pa Nordiska museet fick jag méjlighet att béra en del av de
kulturhistoriska foremalen som museipedagogen anvande i undervisningssyfte. Pa
Gamla Uppsala museum skedde en liknande situation nér jag fick hjélpa museipe-
dagogen att hdmta diplom under deras sportlovsaktiviteter. I mitt fall var det intres-
sant att fa se hur museipedagogerna pa bade Gamla Uppsala museum och Nordiska
museet inte tvekade att involvera mig i visningens gang. Det som gjorde att meto-
den observation var relevant och intressant for min studie ar att studera hur musei-
pedagogen agerar med besokarna och hur féremalen inkorporeras i visningens
gang. Nar foremal anvands i visningen skall det goras utifran ett pedagogiskt tan-
kesatt och forankras i samtalsaimnet, att museipedagogen bygger upp till att visa
upp foremalet. Eller att museipedagogen tar fram ett foremal och fragar besokarna
”vad dr detta”? for att skapa en diskussion och bjuda in besokarna till att delta 1
visningarna. Jag observerade hur museipedagogen anvande det museala rummet,
hur de tar plats och utnyttjad miljon de har runt sig. Hur de véljer att guida beso-
karna och vart de placerar sig i rummet for att kunna na ut pa basta satt. Vilka
kulturhistoriska foremal valjer de att visa upp i samband med visningen och vilken
niva av kunskap som formedlas. For varje individ har en forkunskap och det ar
museipedagogernas arbete att snabbt finna vilken niva besokarna befinner sig pa.
Inom skolsammanhang kan en Oppen dialog ske mellan museipedagogen och
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lararen for att fa en forkunskap om vart eleverna ar pa laroskalan. Men nar det galler
publika visningar som exempelvis pa skollov kan det tillkomma besokare i olika
aldrar och da ska museipedagogen kunna na fram till bada parterna.

5.3 Intervju — ett djupare samtal

Intervjuer ar en aktuell metod som framst etnologer arbetar med. Det ar det etnolo-
giska faltet som jag har sokt mig till for vagledning att utféra en bra, kunskapsrik
intervju. Eva Fégerborg (2011) lyfter fram att intervjuandet som metod ar komplex
och att det finns manga faktorer som har en avgérande roll. Det som gor intervjuer
till en unik metod &r att forskaren medvetet soker sig till personer som bar pa kun-
skap som kan vara relevant for forskningen (Fagerborg 2011: 88-89). Dock bor det
lyftas fram att interjuver kan vara komplexa och samtalen kan leda in till kénsliga
teman. Det &r viktigt att som intervjuare att ha tanken om att personen som blir
intervjuad delar med sig av sina personliga asikter, tankar och erfarenheter. Darfor
ar det viktigt att vara extra tydlig med att personerna forblir anonyma sagespersoner
i forskningen. Det ska inte ga att spara informationen som delas i resultatet till dem
specifikt. Darfor ar det viktigt att forskaren framfor under kontaktens gang syftet
med forskningen, varfor deras information kan vara viktig for resultatet och hur det
anvands (Fagerborg 2011: 89). Utifran ett etiskt perspektiv ar anonymiteten en av-
gorande aspekt pa hur personerna som intervjuas valjer att dela information. Nar
anonymiteten faststalls kan teman eller information som méjligtvis inte hade fram-
kommit lyftas fram (Fagerborg 2011: 90). Pa grund av mina tidigare kontakter med
de utvalda museerna i min studie och att jag har utévat likande arbete bar jag pa en
forkunskap om museernas aktuella pedagogiska verksamhet. Fagerborg lyfter fram
att detta kan vara en férdel, for da behdver inte sagespersoner som intervjuas ge en
bakgrundsinformation om verksamheten (dven om det oftast ingar i samtalet)
(Fégerborg 2011: 95). Det finns olika verktyg som kan anvandas i en intervju och
hur de utfors. Det vanligaste som anvands ar personligt mote, men pa grund av den
pagaende pandemin med COVID — 19 forsvarar det personliga motet. Darfor bor-
jade en sokning efter alternativa I6sningar och fann tva alternativ som var brukbara,
telefonintervju och intervjuer pa olika internetbaserade plattformar som ZOOM.
Nackdelarna med dessa alternativa val &r att det personliga motet, att kunna vistas
I samma rum och skapa en avslappnad milj6é forloras. Problematiken med telefo-
nintervjuer ar att forskaren och sagespersoner inte ser varandra, utifran en forskares
perspektiv kan kroppsspraket vara en viktig faktor i hur sagespersoner besvarar fra-
gorna. Processen med intervjuer &r att det &r ett kansligt samspel mellan sagesper-
sonen och forskaren, detta samtal kan leda till ett kunskapsrikt material men det kan
ocksa leda till ett ytligt samtal dar forskaren inte far fordjupade svar pa fragorna
(Fagerborg 2011: 95). I mitt fall har jag erbjudit mina sagespersoner tre alternativ
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och det &r telefonintervju, personligt mote eller ZOOM, att sagespersonen har sjélva
friheten att valja hur vi kommunicerar gor att de blir delaktiga i beslutet. Beslutet
respektive museipedagog valde var personligt méte och intervjuerna utfordes i mu-
seernas lokal.

Intervjuerna ger forskaren en mer personlig inblick i yrkesrollen som museipe-
dagog. Ett exempel & om storleken pa museet kan paverka hur museipedagogen
utfor sitt yrke. Det ar viktigt for mig, som forskare att komma ner pa djupet av vad
sagespersonerna anser ar bra museipedagogik. Vilka verktyg ar bra att anvanda och
hur utformar man en visning som &r kunskapsrik men inte allt for kunskapstung.
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6. Ett deltagande museum — pedagogik 1 ut-
vecklingsfas

| detta kapitel vill jag lyfta fram olika pedagogiska verktyg som &r aktuella for mu-
seerna idag och i vilket syfte de tjanar besokarna. Museer har en unik miljé6 som
kan anvandas som utgangspunkt i visningarna.

6.1 Historien blir levande

Ett aterkommande inslag i museers lokaler &r taktila utrymmen. Detta kan vara i
form av ett vikingatida hus eller en rekonstruerad bondgard fran 1899. Utifran ett
pedagogiskt perspektiv finns det fordelar med att inkorporera dessa taktila utrym-
men i visningarna. Den pedagogiska inlarningen pa museer forankrar sig mycket i
upplevelser. Detta kan vara upplevelser som beréring, smak och att fa hantera verk-
tyg som var aktuella for den historiska perioden. Denna typ av pedagogiskt tén-
kande kan omformas till rollspel, att besokarna far experimentera och undersoka
historien. Visning i form av rollspel, eller visningar som besokarna far delta i, finns
pa majoriteten av museerna. Denna variant av pedagogiska undervisningsteknik ar
omtyckt av skolor och eleverna far en méjlighet att placera sig i historien (Carlsson
& Larsson 2017: 8). Museer har en unik miljo och att kombinera taktila utrymmen
med rollspel gor att besdkarna ar mer mottagliga for kunskapen. Flera minnessy-
stem aktiveras och nar det kombineras med ett praktiskt moment sa aktiveras det
semantiska minnet som lagrar fakta. Men dven episodiska minnet, som lagrar le-
vande berattelser och att procedurminnet aktiveras for kroppen arbetar med kun-
skapen (Carlsson & Larsson 2017: 12). Taktila utrymmen kan anvandas som en bas
i visningens gang och kan kombineras med olika foremal. Detta rum ger museipe-
dagogerna ett utrymme att arbeta med olika pedagogiska verktyg, exempelvis be-
réring av historiska féremal (Carlsson & Larsson 2017: 21). Grunden i att anvanda
taktila utrymmen och féremal ar att skapa en kraftfull upplevelse. Ett exempel &r
att museipedagogen beméter besékarna som en karaktér ur historien, har historiskt
korrekta klader och leker med tanken att de snart ska stiga in i den historiska tids-
perioden (Carlsson & Larsson 2017: 12). Kladerna fungerar som ett redskap i sig,
att den inkorporeras i visningens gang med att museipedagogen demonstrerar hur
kladerna bars och vilket kon de representerar. Besokarna kan ocksa fa tillfalle att
bara historiska klader for att forstarka rollspelet (Borvin & Mikkelsen 2010: 5) Men
for att denna upplevelse ska gynna exempelvis skolelever, ar det en fordel om de
tidigare studerat den aktuella historiska tidsperioden. Detta gor att eleverna lattare
kan koppla kunskapen som framfors av museipedagogen till det som presenteras
(Carlsson & Larsson 2017: 26)
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Tidigare i detta stycke ndmndes att kl&der &r ett pedagogiskt verktyg, men det finns
en variation av olika foremal som kan inkorporeras i visningarna. Det kan vara ko-
pior av kulturhistoriska foremal eller autentiska foremal som klarar av att bli han-
terad av bestkare. Det som gor att foremalshaserad visning foresprakas for beso-
kare av museipedagoger ar att kunskapen forankras till nagot fast foremal. Muse-
erna som &r aktuella for denna studie, Gamla Uppsala museum och Nordiska mu-
seet, har taktila utrymmen som anvands i undervisningen. Dessa taktila utrymmen
ar anpassade for de yngre besokarna men det finns dldre besokare som ocksa kan
uppskatta konceptet. Museer har borjat skapa specifika utstallningar for en utvald
besoksgrupp, ett exempel &r Nordiska museets nyaste tillskott — Tidsvalvet. Denna
utstallning ar en interaktiv utstallning, barnen far vara skaffare, en term som Haze-
lius valde att benamna méanniskor som samlade in foremal till Nordiska museet.
Utstallningen ar avsedd for barn 8 — 12 ar, bestékaren far uppleva olika tidsperioder
fran 1870-talet till nutid. PA Nordiska Museets hemsida beskriver de att besokare
far tillfallet att utforska och uppleva 150 ar av historia som gestaltar vardagslivet.
Utstallningen ar en kombination av scenografi, digitala stationer, verklige berattel-
ser och foremal (Nordiska museet >for barn och familj >tidsvalvet 2020-126). Barn
har varit underrepresenterade i museers utstéliningar, att det finns en specifik ut-
stallning for dem &r ett framsteg i ratt riktning. Museer borjar bli mer lyhdrda och
observerar vilka som ar den dominerande besoksgruppen och skapar ett utbud riktat
emot dem. Fokuset &r fortfarande larande och kunskapen, darfor har flera museer
borjat utveckla sina pedagogiska visningar utifran laroplanen for att lattare kunna
erbjuda skolor visningar som passar (Borvin & Mikkelsen 2010: 7). Men taktila
utrymmen pa museer och barn som vistas i det museala rummet har blivit omdebat-
terat i media. Forfattaren Agnes Lidbeck valde att lyfta fram problematiken med
barn som besokare i en artikel pd SVT Nyheter som publicerades 17/ 2, 2020, vilket
ledde till delade asikter. Det ber6rda museet som diskuteras i debatten ar Liljevalchs
konsthall. Lidbeck menar att ljudet av barnens skrik och stoj skapar hinder och dis-
traktioner for de vuxna besokarna. Lidbeck framférde i en debatt i Morgonstudion
som sandes pa TV att man bor reflektera 6ver varfér man vill att barn ska bete sig
som sma vuxna. Personalen och museibestkarna pa Liljevalchs ar kritiska till Lid-
becks debatt och framférde sina asikter om att det &r en viktig del av barnens ut-
veckling att exponera dem for en museimiljo tidigt (SVT Nyheter >livliga barn pa
museer vacker debatt 2020-03-7). Lidbecks inldgg mottes med kritik, men det hon
framfor ar ocksa ett relevant amne som bor belysas. Barn ska fa vara aktiva delta-
gare i museets verksamhet, men det finns en gréns for hur mycket museerna ska
anpassa sig for en specifik besoksgrupp. Lidbeck framfor att skrik och stoj hindrar
Ovriga bestkare att uppskatta museets utbud, men en annan punkt jag vill lyfta fram
ar museipersonalen. Om det ar hég volym blir det en diskussion kring arbetsmiljo,
att arbetet forsvaras om museet anvands som en lekstuga. Men med aterkoppling
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till specifika utstallningar, som Tidsvalvet, sa finns det en I6sning pa problemet och
alla besokare kan fa ta del av museets verksamhet.

Teknologiska verktyg har influerat museernas verksamhet i form av audiogui-
der och interaktiva digitala stationer. Syftet bakom dem &r att engagera och aktivera
besdkarna i utstéliningen (Riksférbundet Sveriges Museer 2016: 17). Utstéllning-
arna som ar nyproducerade borjar involvera teknologi i olika inslag, men att museer
borjar ocksa digitaliseras och blir tillgangliga online. Digitalisering av féremalen &r
ett alternativ, cirka 30% av offentliga museer har digitaliserat sin samling. Digita-
lisering har en positiv effekt nér det galler insamling av kunskap, exempelvis har
Nordiska museet gjort en insamling av beréttelser, berattelserna handlar om hur
COVID — 19 pandemin paverkar olika personers liv och vardag. Aven om digitali-
sering foresprakas som ett framsteg for museer skapar det ocksa en klyfta. Denna
klyfta hanvisar till att varje person inte har tillgang till internet eller en dator /
smartphone, sa en del av populationen mister mojligheten att fa delta och paverka
kulturarvet (Riksforbundet Sveriges museer 2016: 11). Klyftan som uppstar &r ett
problem som museer star infér, pandemin har forsvarat museiverksamheten och in-
divider som har tillgang till museet kan inte besoka museet. Darfor blir teknologin
mer relevant an nagonsin for museers verksamhet. De teknologiska verktygen ska
ha en forankring och anknytning till museets nuvarande utstéllningar och syfte.

Ett av dessa pedagogiska verktyg som anvands ar virtuell verklighet, forkort-
ning VR. Med aterkoppling till begreppet edutainment, foérknippas VR-tekniken
med det. Syftet &r att kombinera pedagogiska attribut, kunskap och underhallning.
Nar VR anvands i en visning kombineras olika sinnen och besokaren far aktivt delta
I kunskapen (Barbieri, Bruno & Muzzupappa 2017: 561). Men &ven om teknologi
pa en avancerad niva ar eftertraktad sa finns det hinder, vilket ar den ekonomiska
aspekten. VR-teknik ar dyrt och fatal museer har mojlighet att husera denna typ av
pedagogiskt verktyg. Ett exempel som jag vill lyfta fram ar Gamla Uppsalas virtu-
ella vérld som har skapats av foretaget Disir Productions AB. Gamla Uppsala mu-
seum har tva olika uppséattningar av denna virtuella varld, en & med VRglas6gon
och den andra &r en app som besokare kan ladda ner gratis. Med appen kan du
vandra i det historiska landskapet och mobilen agerar som ett fonster till ar 650
e.Kr. Med VR-glasogonen befinner du dig i museet och anvander handkontroller —
detta skapar kanslan av att du befinner dig i vendeltiden. Det som gor dessa verktyg
unika &r att denna virtuella varld ar uppbyggd utifran arkeologiska fynd och rap-
porter, att syftet med detta &r att aterskapa hur det kan ha sett ut. Detta teknologiska
inslag i en visning, for exempelvis barn, ar ett unikt samspel mellan underhallning
och kunskap. DISIR beskriver pa Riksantikvarieambetes hemsida att detta &ar forsta
gangen denna form av teknik anvéands vid ett svenskt besoksmal. Tekniken Gppnar
upp mojlighet att rekonstruera en jarnaldersmiljo baserad pa de arkeologiska ut-
gravningarna i omradet utan att nagra fysiska ingrepp utfors i fornlamningsomradet
(Riksantikvarieambetet >Gamla Uppsala museum >upplev gamla Uppsala digitalt
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2021-02-11). Pa figur 1 pa sida 27, ar det en stillbild tagen ur VR-programmet. Det
som syns ar den kungliga hallen, fatal bostadshus och mindre gravhogar med stenar
placerad runt dem.

Figur 1. Stillbild av virtuella varlden

DAISIR %p Gamla Uppsala museum
A

CC BY Disir Productions AB. 2021-02-11.

Det som presenterats i detta kapitel ar en handfull av pedagogiska verktyg som ar
aktuella fér museer idag. Men grunden &r densamma, att utga ifran samlingarna och
ha foremal i undervisningen. De fatal museer som har mojlighet att skapa en ny
utstallning dedikerad till barn och ungdomar lockar naturligt fler besokare. Tek-
nologi borjar bli en naturlig del av museers verksamhet, dock kan det drgja tills alla
museer i Sverige har tillgang till avancerad teknik som VR. Museer arbetar standigt
med att hitta olika punkter och upplevelser for att forstarka museibesoket. Fore-
malsbaserad undervisning ar en viktig del av visningen, for museipersonal glommer
bort ibland att besdkarna inte har samma forkunskap som de. Genom att visa upp
exempelvis ett nalhus eller ett kladesplagg fran 1800-talet, blir kunskapen mer vi-
suell och levande. Det gar fran text och ord, till ndgot konkret. Majoriteten av vis-
ningarna som involverar foremal &r riktade till barn och ungdomar, men jag fore-
sprakar starkt att foremalen bor inkorporeras i alla visningar, oavsett aldersgrupp.
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7. Presentation av museerna och fallstudierna

| detta kapitel kommer en fordjupning av Gamla Uppsala museum och Nordiska
museet. En kort introduktion féljer nedan om varje museum och deras verksamhet
samt resultatet av observationsstudien och intervjustudien fran respektive museum.
Det som gor att dessa museer har valts ut till denna studie &r deras unika pedago-
giska verksamhet. Det finns ett stort utbud av visningar och museipedagogerna ar-
betar dagligen med bemétande av besokarna. Storleken pa museernas verksamhet
skiljer sig och platserna med. Gamla Uppsala museum ber6r Upplands jarnalder
och tidig medeltid (550-1164 e.Kr.) och Nordiska museet lyfter fram skandinavisk
historia fran 1523 — nutid. Gamla Uppsala museum har det unika fornminnesland-
skapet att forankra sina visningar i. Kungshogarna pryder omradet och i museet
finns det arkeologiska féremal som blivit grunden till deras utstallning. Nordiska
museet har en unik byggnad som ar placerad pa Djurgarden i Stockholm. | denna
byggnad finns det en variation av historiska féremal som berdr skandinavisk histo-
ria, men Nordiska museets samling &r unik. I samlingen finns det cirka 1,5 miljoner
foremal (Nordiska museet >samlingar 2020-12-6). Pa grund av att bada museerna
beror den skandinaviska historien kompletterar de varandra kunskapsmassigt och
skapar en unik komparativ analys. Malet med museer som verksamhet ar att varda,
visa och samla. Men den pedagogiska delen av verksamheten brukar inte lyftas fram
i samma utstrackning. Foremalen som visas upp pa museer ar tysta objekt, kun-
skapen som finns om foremalen och platserna kan framféras i text. Men kunskapen
blir mer levande och begriplig om en museipedagog skapar den osynliga lanken
mellan museet och besokarna (Forssberg & Senefelt 2016: 13). Féremalen i utstall-
ningarna agerar som en grundpelare i den pedagogiska visningen, att museipedago-
gen utgar ifran ett foremal som kan leda in till diskussioner om olika &mnen. Histo-
rien och kunskapen bakom foremalen leder till att besékarna far en visuell uppfatt-
ning om féremalens funktion.

7.1 En plats, flera historier

For att fa en grund pa hur museerna utvecklar sina pedagogiska verksamheter och
vad de valjer att undervisa om &r det en fordel att fordjupa sig i den historiska tids-
perioden. Som namndes tidigare fokuserar respektive museum pa olika delar av den
skandinaviska historien och darfor finns det olika foremal representerade i deras
utstallningar.

Gamla Uppsala har varit en knutpunkt i Sveriges historia och den framkom som
maktcentrum under jarnaldern, mer specifikt under vendeltiden (550-750 e.kr).
Denna plats har fyllt manga funktioner, fran blotceremonier till Sveriges forsta ar-
kebiskopsséte. Det har varit en plats som exempelvis inspirerat Carl Larssons tavla
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Midvinterblot och Olof Rudbeck framférde sin teori om att den forsvunna staden
Atlantis skulle varit i Gamla Uppsala. | fornlamningsomradet pryds landskapet av
250 gravhogar, men det har funnits omkring tvatusen till tretusen gravhogar i om-
radet (Trotzig 1998: 193). Anledningen till att gravhogarna minskade ar framst
akerbruket under medeltiden men ocksa att Sverige blev kristet och darfor skulle
alla tecken pa den gamla religionen, den hedniska, bort (Klingmark 2003: 7). Det
arkeologiska materialet tyder pa att Gamla Uppsala och individerna som bebodde
omradet var av hog status. Dock blir Gamla Uppsala hem till manga redan pa brons-
aldern. Men det ar vendeltiden som lyser starkast med sin narvaro i det historiska
landskapet. Det som gor vendeltiden problematisk att studera och forsta ar att det
finns fatal skriftliga kallor som starker de arkeologiska fynden och myter. Det som
gor Gamla Uppsala ett unikt arkeologiskt landskap &r framst gravhdgarna, men det
finns tre hdgar som fatt mer uppmarksamhet och de ar benamnda 6st, mitt och vést-
hogen. Det ar framst for att de ar narmast sin ursprungliga storlek, pa grund av véader
och forslitningar har de paverkat hogarnas bevaringstillstand en del. Men mycket
forankras ocksa i att de har blivit arkeologiskt undersokta och visar pa praktfulla
gravgavor. Hogarnas syfte var att fungera som ett minne, for gravstenar var inte
aktuella. Det som &r unikt da som nu, &r att gravarna ar ett minne men ocksa en
symbol for Gamla Uppsala men ocksa Uppsala

(Ljunggvist 2013: 36)

Nordiska museet hade forst bendmningen Skandinaviska — etnografiska sam-
lingen och var placerad pa Drottninggatan 71A. Det var Artur Hazelius som grun-
dade museets samlingar och koncept 1873, tankarna om att skapa ett museum tillag-
nat den svenska allmogekulturen vacktes till liv n&r Hazelius reste igenom Dalarna
1872. Det var under denna resa som Hazelius fick bevittna att den &ldre folkkulturen
och traditioner borjad forandras (Arcadius 1998: 155). Utbver att Hazelius grun-
dade Nordiska museet har han ocksa grundat Skansen. Det som gor bade Nordiska
museet och Skansen till unika bestksmal redan under 1800-talet var hur Hazelius
valde att presentera allmogekulturen. Besoken pd museet blev en upplevelse, att det
skapades en stillbild och ett nytt pedagogiskt perspektiv hade grundats (Nystrém
1998: 54). Hazelius hade medvetet valt att aterskapa de historiska miljéerna, for
han ansag att det var viktigt att visa upp folkdrakterna fran ratt socken och landskap.
Museipersonalen bar traditionella folkdrékter, han valde att medvetet anstélla dal-
kullor som agerade som vardar i museet. Historiska klader och folkdrakter &r hogst
aktuellt pa Skansen, museipersonalen klar sig efter respektive miljo. Museiperso-
nalen pa Nordiska museet bar inte historiska dréakter, men det sker i samband med
guidade visningar i exempelvis lekstugan. Det pedagogiska perspektivet som Haze-
lius utfor &r fortfarande aktuellt idag och har visat vara ett gynnande koncept (Ny-
strom 1998: 68). Nordiska museet har idag fortfarande fokus pa att skapa miljoer
for att visa upp foremalen som finns i deras samlingar. | deras fasta utstallningslo-
kaler har de en variation av dockor som béar folkdrékter och det pedagogiska
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tdnkandet lyser starkt. Ett exempel att lyfta fram &r utstaliningen som &r bendmnd
traditioner, sa ar dockorna placerade i miljoer som gor att det blir mer levande. Det
som gor Nordiska museet unikt ar att det inte har nagon slutperiod, insamlandet
sker fortfartfarande och i nuldget finns det cirka 1,5 miljoner féremal i deras sam-
ling. Nordiska museet ar hem till olika kulturarvsinstitutioner, som exempel har de
ett arkiv och bibliotek. Dessa ABM institutioner finns tillgangliga for besokarna
och majoriteten av materialet i deras samlingar &r digitaliserade.

Den pedagogiska verksamheten pa respektive museum grundar sig i de histo-
riska tidsperioderna de representerar. For att fa en éverblick i variationen av vis-
ningar finns det tillgangligt pa museernas hemsida. Det framfors tydligt vilka aldrar
som visningen ar riktad till och att ar det nagot speciellt gruppen vill ha, sa kan man
tala med museipersonalen innan besoket. Pa Gamla Uppsala museums hemsida,
under rubriken skolprogram sa finns det 10 olika interaktiva visningar tillgangliga.
Det ar allt fran arkeologiskola till i jarnalderns fotspar. Men det finns vanliga vis-
ningar att boka med, exempelvis kan man vélja pa 50 — 80 minuter och vill man
inkorporera VR sa finns det mojlighet for det. Under varje rubrik finns det en kort
beskrivning vad visningarna ber6r och hur den utfors, sa besokarna far en inblick i
vad som kan forvéntas (Riksantikvariedmbetet >Gamla Uppsala museum >Skola
2021-02-10). For skolor &r alla visningar gratis, men for privatpersoner och foretag
finns det en prislista. Att museet erbjuder gratis skolvisningar ar ett vinnande kon-
cept, for detta blir mer attraktivt for skolor. Nordiska Museets hemsida har en sekt-
ion dgnad at skolor, under denna flik finns all information som kan vara anvandbar
for skolor att veta infor besoket pa museet. Det finns ocksa en flik som ar benamnd
for barn och familjer, i denna del presenteras olika barnvénliga aktiviteter och sekt-
ioner som finns tillgangliga (Nordiska museet >Barn och familj 202012-8). Om en
skolgrupp vill beséka museet med en museipedagog finns det en kostnad, dock om
skolgruppen vill besoka museet pa egen hand ar det gratis. De har mojlighet att
boka audioguider som finns tillgangliga och kan upptécka museet pa egen hand.
Nordiska museet erbjuder visningar i alla fasta utstéliningar till bokade grupper.
Museet erbjuder ocksa barnvagnsvisningar, dar foraldrar med mindre barn har moj-
lighet att delta. En annan visning ar SFI- visning, dar bestkare som har svenska
som andra sprak kan fa delta i en visning. Dessa visningar ingar i entrépriset och
ingen foranmalan krévs.

7.2 Deltagande observation av Gamla Uppsala museum

Deltagande observation pa Gamla Uppsala museum utférdes vid tva olika tillfallen.
Huvudfokuset vid observationen var hur museipedagogerna arbetar med olika pe-
dagogiska verktyg och hur det inkorporeras i visningens gang. Den forsta observat-
ionen skedde i samband med sportlov, under denna skollovsvecka erbjuder museet
olika interaktiva visningar for besokarna. Pa grund av att det var skollov sa kravdes
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ingen foranmalan och aldrarna pa besokarna skilde sig, men majoriteten var barn.
Det andra observationstillfallet skedde i samband med en bokad skolvisning, vis-
ningen ar bendamnd mantelvisning och skolklassen som deltog gick i arskurs 3. Mitt
fokus under visningens gang var — vilka pedagogiska verktyg anvands, hur arbetar
de med foremalen och hur kopplar de kunskapen till museets verksamhet. Efter att
varje visning har presenterats kommer en kort personlig reflektion. Den forsta
observationstillfallet som utfordes var 17/2, 2020. Detta var ocksa forsta dagen pa
sportlovet och varje skollov bjuder Gamla Uppsala museum in till interaktiva vis-
ningar med nya teman. Denna gang &ar temat krigare och valkyrior, huvudfokuset
riktas in pa hur jarnaldersmanniskorna stred i krig och bestkarna far testa sin styrka
och skicklighet. Utbudet av visningar ar varierande och pagar under hela dagen. Det
ar tva interaktiva visningar som leds av museipedagoger och tva filmvisningar. Jag
har valt att enbart fokusera pa visningarna som leds av museipedagogerna for det
ar kunskapsformedlingen som ar huvudfokuset i denna observation. Varje visning
tog cirka 20 minuter.

7.2.1 Workshop for blivande kdmpe

Den forsta visningen var benamnd Workshop for blivande k&mpe och syftet med
visningen var att barnen skulle testa sina kunskaper i skicklighet och styrka for att
vinna ett nytt krigarnamn. Visningen borjas med att museipedagogen samlar ihop
besokarna, det ar en varierande grupp med barn i aldrarna 6 — 11 ar. | denna works-
hop var det fyra viktiga komponenter till att vara en skicklig krigare och de var
skicklighet, noggrannhet, styrka och mod. Den forsta aktiviteten ar ett snére som
blivit fasttejpat pa golvet, syftet med snoret ar att besokarna ska ga balansgang och
museipedagogen aterkopplar denna aktivitet till vikingaskepp. Att ha bra balans var
viktigt for att vara en duktig k&mpe.

Den andra aktiviteten involverade ringkastning, museipedagogen framfor att en
av de viktigaste sakerna en kampe ska vara duktig pa ar skicklighet. Aktiviteten
gick ut pa att besokarna skall std bakom snoret som anvandes i den forsta aktivite-
ten, besokarna fick tva ringar var och om man missade fick man majlighet att prova
igen.

Den tredje aktiviteten var att testa styrkan, hen beskriver att en kdmpe var stark
och for att lyckas med denna aktivitet skulle besdkarna anvénda sin egen kropps-
vikt. Denna aktivitet gick ut pa att gora en armhavning, museipedagogen uppmunt-
rade varje besotkare att géra denna évning och gav forslag till att man kunde an-
vanda knéna ocksa.

Den fjarde och sista aktiviteten handlade om mod, aterigen aterkopplade mu-
seipedagogen vikten av att vara modig ndr man ar en kdmpe. Museipedagogen tar
fram en svart lada med ett skynke over sig. Pa kortsidorna finns det ett hal pa var
sida, museipedagogen beréttar att i det vanstra halet ar det ett mindre hemskt fore-
mal och i den hogra finns det ett liten mer obehagligt foremal. Besokarna fick sta
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pa en rad och museipedagogen holl i l1adan. Efter att den sista aktiviteten var 6ver
var workshopen klar. Museipedagogen gav alla besokare berdm och gav dem ett
diplom med information om att de har klarat av workshopen och &r nu kdmpar. Pa
diplomet fanns det ett nytt kdmparnamn, exempelvis Bjornulf.

7.2.2 Vapenvisning

Denna aktivitet skiljer sig en del mot workshopen om att vara en kdmpe. | denna
visning ar vapen huvudfokuset och Gamla Uppsala museum har en variation av
kopior av vendeltida och vikingatida vapen. Denna specifika visning var det blan-
dade aldrar av besokarna och det lockade bade vuxna som barn. | denna visning &r
foremalen en viktig komponent for att fa en béattre uppfattning om vad museipeda-
gogen berattar om. Denna visning var mer hands on och besokarna fick mojlighet
att berora foremalen. Vapnen som anvandes i visningen ar autentiska kopior av ar-
keologiska fynd fran gravarna fran vendel och vikingatiden.

Kunskapen som framférdes om vapen fran vendeltid och vikingatid var pa en
niva som bade barn och vuxna kunde begripa. Museipedagogen var duktig pa att
bjuda in till fragor och diskussion Det forsta foremalet som visades upp var en ring-
brynja, detta ar en troja gjord av sma metallringar och anvandes i strid. Ringbrynjor
ar tunga och for att visa upp hur den kunde sett ut pa en manniska bjod museipeda-
gogen upp ett barn for att testa den. FOr att demonstrera funktionen bakom ring-
brynjan sa tog hen en kopia av ett svard och visade hur den stoppade huggen. Det
andra foremalet hen valde att visa upp var hjalmarna, museipedagogen har fyra
olika hjalmar med sig. Tva fran vendeltiden, en ifran vikingatiden och en fran Sut-
ton Hoo, England. Den forsta fragan besokarna fick av museipedagogen var syftet
med hjélmen och svaren var ”for att skydda huvudet”, vilket dr korrekt. Det som
skiljer vendel och vikingahjalmarna ar dekorationen. Pa hjalmarna fran vendel men
ocksa fran England ar de rikt dekorerade med guld, pressbleck med olika motiv och
granater. Det finns bara en vikingatida hjalm och den ar funnen i Norge. For att
demonstrera hur hjalmarna har sett ut men ocksa kanna vikten av dem bad musei-
pedagogen ett barn att stiga fram. Pa en av hjalmarna fran vendel fanns det ett djur
pa hjassan, det ska likna ett vildsvin. Det &ar vanligt att djurmotiv forekom pa ven-
deltida hjalmar och museipedagogen tar tillfallet i akt att berdtta om mytologiska
djur som &r funna i den hedniska tron. Exempel som Midgardsormen, Fenris som
var en varg och Sleipner som var Odins attabenade hast.
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Figur 2. Rekonstruktion av klader och vapen fran jarnaldern fran Gamla Uppsala
museum

Fotograf: Amanda Rimmer (CC BY).

Efter visningen var dver stannade museipedagogen kvar och de vuxna besdkare som
var intresserade att fa kanna pa féremalen valkomnades fram. Visningen riktade sig
i forsta hand till barn, men de vuxna besokarna fick tillfallet att stalla fragor. Denna
typ av visning var uppskattad av besokarna, det fangade bada aldre och yngre be-
sokare. Att undervisa om vapen under jarnaldern kan i férsta hand vara svart. Nivan
av kunskap och hur mycket information museipedagogen ska framfora i samband
med en blandad besoksgrupp &r en svar uppgift. Men det som jag personligen tyckte
om var att museipedagogen tog tid att stanna kvar och besvara fragor fran de éldre
bestkarna som kanske inte var passande for den yngre publiken

7.2.3 Skolvisning pd Gamla Uppsala Museum

Den deltagande observationen skedde 4/3, 2020. Visningen var bendmnd som
mantelvisning och tar cirka 60 minuter. Skolklassen som fick visningen gick i ars-
kurs 3. Visningens syfte var att beratta hur jarnalderns manniskor levde och ele-
verna fick sjélva egna roller, en mantel representerade en roll.

Visningen borjas med en samling framfor en kopia av en runsten. Museipeda-
gogen borjar med att hélsa eleverna valkomna och att om de har nagra fragor sa ska
de racka upp handen och vénta pa sin tur. Hen borjar med att forklara varfor Gamla
Uppsala &r en viktig plats under jarnaldern och benamner jarnaldern som vikinga-
tiden. Huvudfokuset riktas till runstenar och museipedagogen beréattar att Malarda-
len och Uppland é&r ett av de rikaste omraden med runstenar. Museipedagogen
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fragar eleverna om de har sett en riktig runsten forr och om inte sa finns det en
runsten inmurad i Gamla Uppsala kyrka. Den forsta runstenen restes runt 300 e.kr
och samtalet ledder in pa hur runstenarna sag ut under vikingatiden. Museipedago-
gen berattar att runstenar med rod ifyllning ar ett modernt inslag, det ar for att ru-
nologer och arkeologer skall kunna tyda vad som star. Under tiden runstenarna res-
tes var de fargglada med diverse farger. Det finns mikroskopiska spar efter fargpig-
ment pa stenarna, men pa grund av att de har statt ute i olika vader har de forsvunnit
med tiden. En aterskapning av en fargglad runsten finns pa Skansen och den run-
stenen ar fran Uppland men flyttades till Skansen. | samband med diskussionen
kring vad som finns kvar borjade museipedagogen med att fraga eleverna vad de
tror kommer finnas kvar av hen efter 1000 ar. Svaren hen fick var skelettet, musei-
pedagogen tog tillfallet i akt att forklara for barnen hur man kan se kon pa ett kra-
nium. Ogonglober, nacke och kake visar vilket kon man ar, men for att vara helt
séker bor man studera backenbenet. Museipedagogen riktar fokus mot vad hen bér,
hens namnskylt &r gjord av metall och plast. Denna namnskylt kan finnas kvar, jarn
kan bevaras men det blir i manga fall rostiga och faller sonder. Hen bar pa ett arm-
band av brons, brons &r ett material som ar aterkommande i det arkeologiska materi-
alet men det oxiderar och blir gront. Klader &r organiskt och det bevaras sallan, det
finns enstaka fynd dér tyg har bevarats men oftast berdr det enstaka fragment.

Visningen fortsatter in i museet och i Gamla Uppsala museums lokal finns det
en liten taktilhdrna som ar bendmnd kungliga hallen. Denna hérna &r designad att
aterskapa hur en vikingatida hall kunde ha sett ut, med kraftiga stockar som haller
upp huset. Museipedagogen fragar eleverna om det vet vad denna typ av konstrukt-
ion heter och svaren var vikingahus och hall. Museipedagogen bdrjade rikta fokuset
pa de trabalkar som finns i huset, hen berattade att syftet med trabalkarna var att
hélla uppe byggnaden. Att vi manniskor idag bygger forst grunden sen resten av
huset. Under jarndldern bérjade man med trabalkarna, vaggar och sedan tak. Ett
annat exempel som togs upp var grophus, konstruktionen av ett grophus &r att en
grop gravs sedan placerar man tak Gver. Denna typ av hus var aterkommande i
Gamla Uppsala, cirka 43 har blivit utgravda. Den kungliga hallen som var placerad
bakom Gamla Uppsala kyrka var cirka 50 meter lang och for att gora en jamforelse
sa ar Gamla Uppsala museum cirka 40 meter langt. Museipedagogen berattar att det
var vanligt att ha djur i huset, som vi har husdjur idag. Men djuren som vistades
inne i den vikingatida hallen kunde vara kossor och grisar. Dessa djur genererade
ocksa varme och grisarna kunde &ta resterna manniskorna gav.

Vi befinner oss i mitten av museet, framfor panoramafonstret som blickar ut 6var
kungshdgarna. Pa en bank intill fonstret 1ag det mantlar i olika farger. Museipeda-
gogen ber eleverna att sla sig ner pa bankarna som finns och bérjar dela ut mantlar.
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Figur 3. Mantel med ringspanne fran Gamla Uppsala museum.

Fotograf Amanda Rimmer (CC BY).

Varje mantel representerar en specifik roll under jarnaldern. Museipedagogen framfor att
vilket kon eller alder som tilldelas inte har en vikt i deras liv, det & meningen att eleverna
inte skall vara sig sjélva utan representera en individ fran jarnaldern. Ett exempel pa hur en
av mantlarna sag ut presenteras pa sida 34 — fargen ar gravit och eleven som bar denna fick
rollen krigare. Manteln &r gjord av ull och vid halsen finns det ett ringspanne av jarn, detta
ar en vikingatida brosch for att halla ihop manteln. Nar alla elever och larare har fatt pa sig
mantlarna bojar visningens andra del, rollspelet. Museipedagogen borjar med att fraga ele-
verna vad deras by skall heta och namnet blev Odins by. Museipedagogen ber eleverna att
ténka tillbaka till en tid nér elektricitet, mobiler eller vattentoaletter inte fanns. Landskapet
de ser framfor sig forandras inte, hus och kyrkan forsvinner men hoégarna finns fortfarande
kvar. Det ar lerigt, dimmigt och svaga ljud av smeden som slar pa jarn. Nu befinner vi oss
i Gamla Uppsala ar 650 e.Kr. Det ar dags att méta individerna som bor i jarnaldersbyn Odin
och museipedagogen ber sex elever att stiga fram, hen fragar de 6vriga eleverna om de kan
lista ut vilka dessa skall forestélla. Nagra ledtradar som framfordes var matproduktion, sva-
ret som framfordes var bonder och det var korrekt. Museipedagogen delar upp eleverna i
tre och tre, de skall forestalla tva olika bondefamiljer. Den forsta familjen dger mycket
mark och kan odla stora mangder grénsaker. Den andra familjen dger mycket djur som ger
kott. Museipedagogen berattar att dessa tva familjer vill sla ihop sina géardar och darfor
skulle sonen och dottern fran respektive familjer gifta sig. Det var en smart strategi att
skapa giftermal mellan olika familjer, det kunde finnas olika anledningar och ett exempel
ar giftermal mellan tva olika kungliga familjer for att forhindra krig mellan kungadémena.
Detta leder fram till nédsta grupp av individer i byn, kungen och drottningen.
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Tva elever far stiga fram och for att fa dem att sta ut fran mangden med sina mantlar ar de
dekorerade med guldfargat broderi vid fastet och de bar fargen bla. Museipedagogen be-
rattar att i Gamla Uppsala fanns det en stor kunglig hall och aterkopplar till det hen tidigare
beréttade om jarnaldershus. Museipedagogen borjar beratta om hur kungadémen fungerade
under jarnaldern, att Sverige inte existerade utan runt om i landskapet fanns det mindre
hovdingadémen. Tecken pa att det fanns hovdingar i Gamla Uppsala gar att tolka utifran
de arkeologiska fynden av vasthdgen men ocksa av gravmonumenten som finns i omradet.
Museipedagogen borjar rikta huvudfokuset pad mantlarna igen och borjar beratta att for att
fa farg under jarnaldern sa anvandes olika véaxter och blommor, den blaa fargen var svarare
att fa fram och ytterst fa hantverkare kunde processen.

Fokuset riktas mot en grupp pa étta elever. Museipedagogen fragar eleverna om det
kan lista ut vilka dessa &r, svaren blev varierande och ett aterkommande svar var tral, pa
grund av att deras mantlar var graa. Men museipedagogen hanvisade dem till att tanka till
vilka som hade varit uppe innan denna grupp, alltsa kungen och drottningen av Gamla
Uppsala. Museipedagogen berattar att for att kunna skydda hévdingen och byn maste det
finnas starka krigare, vilket denna grupp var. Museipedagogen bérjar beratta om valkyrior
och skéldmaoer, starka kvinnliga krigare som deltog i strid. Valkyrior arbetade for Odin och
hade som uppgift att hdmta hem fallna krigare till VValhall. Skéldmder var med i strid och
ett tydligt belagg som starker detta ar Birkakvinnan, som forst fick fel kon pa grund av
vapnen som forekom i graven.

Museipedagogen ber ytterligare en grupp av elever att komma fram och for att fa en
ledtrad till vad dessa skall spela for individer i jarnalderssamhallet gillade de att resa. Sva-
ren som diskuterades fram aterkom till hantverkare och det var korrekt. Hantverkare av
olika slag var viktiga for att jarndlderssamhallet skulle fungera och Gverleva. Kunde man
tillverka klader, skor och 6vriga nodvandigheter kunde man delta i byteshandel. Nagra av
hantverken som delades ut var tillverkning av glasparlor, runristare, smed som fokuserade
pa vapen och en blev guldsmed. De Gvriga eleverna som deltog i denna grupp som inte
hade blivit tilldelade en roll fick vara larlingar, museipedagogen beréttar att for att kunna
bemaéstra ett hantverk var det vanligt att paborja yrket vid ung alder, redan vid 6 ar. En
annan grupp av elever som fick stiga fram var resande handelsman. Museipedagogen pa-
pekar att bara for att det &r bendmnt handelsman betyder det inte att bara mén utférde han-
del, utan det fanns kvinnliga handlare ocksa. Dessa handelsmén hade med sig péls och
barnsten for att byta ut mot andra varor. Den sista eleven som fick stiga fram fick vara en
vélva. Volvor var hogt respekterade kvinnor och de kan bendmnas som prastinnor, fast for
hedendomen. Museipedagogen beréttar att Gamla Uppsala var en viktig plats for den hed-
niska religionen och att manga blotceremonier utférdes har. Nu hade varje elev varit
framme férutom lararna och dessa larare hade pa sig potatissackar. De var namligen tralar
och ytterst fa elever fick ocksa benamningen trél.

Museipedagogen beréattade att tral ar ett annat ord for slav och att det var vanligt pa vikin-
gatiden att aga tralar och sélja dem. Att dga en ménniska idag ar olagligt men under
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jarnaldern ansags det som normalt. Hen beréattar att det kunde finnas tralar som togs fran
andra lander men ocksa vara bybor som &r fattiga och behdver en plats att bo och arbeta
for mat.

Visningen fortsatter upp i museets lokal, Gamla Uppsala museum &r uppdelat i tva va-
ningar och de arkeologiska fynden finns pa dvervaningen. Museipedagogen samlar ihop
eleverna framfor en arkeologisk ritning av en batgrav och borjar beréatta om vad arkeologer
kan finna i marken efter jarnaldern. Majoriteten av gravarna fran vendel och vikingatiden
var kremationsgravar. Pa grund av att gravarna har blivit branda finns det inte mycket kvar
och i Gamla Uppsala omradet ar majoriteten kremationsgravar men det finns sex batgravar.
Men forutom gravar kan arkeologer studera sophégar bendmnda som kokkenmddding, i
dessa sophdgar finns spar av matavfall, trasiga foremal som inte gar att anvanda. Detta ger
en unik inblick i hur jarnaldersmanniskorna levde i det vardagliga livet. Museipedagogen
leder eleverna till en annan del av det museala rummet och nu star vi framfor en monter
med olika arkeologiska fynd. Nagra av fynden ar spelpjéaser av ben och en liten gudfigur
som varit forgylld med guld. Museipedagogen beréttar att spela spel var en aktivitet att
fordriva tiden med men anvandes ocksa for att studera strategitankandet. Museipedagogen
leder ner eleverna igen till bankarna dar visningen paborjades. Eleverna fick annu en chans
att stalla fragor innan visningen var avslutad

7.2.4 Sammanfattning av observationsstudie av Gamla Uppsala mu-
seum

En punkt som Gamla Uppsala museum arbetar med &r att undervisa om jarnaldern.
Med hjalp av olika pedagogiska verktyg har de skapat visningar som é&r l&rorika
men underhallande. Problematiken som museet star infor nar de skapar skollovs-
visningar &r att besokare i olika aldrar kan delta, det skapar en utmaning for musei-
pedagogen att finna en niva som gynnar alla. Bada visningarna som observerades
var skapade for att aktivera och fa besdkarna involverade, att de blir aktiva deltagare
i stallet for passiva mottagare. Deltagande visningar foresprakas framst till bescks-
gruppen barn, men personalen pa Gamla Uppsala museum riktade denna form av
visning till vuxna besokare. VVapenvisningen dr ett exempel, en visning som grundar
sig i att visa och demonstrera vendeltida och vikingatida stridsutrustning. Dock
drogs bestkare av alla aldrar till denna specifika visning, men att museipedagogen
medvetet valde att inkorporera barnen for att demonstrera hur en ringbrynja satt gor
att visningen blir mer inkluderande.

Utbudet av pedagogiska verktyg som museipedagogerna arbetar med ar varie-
rande, men alla foremal ar baserade pa arkeologiska fynd. Detta forstarker kun-
skapen som framfors och skapar en unik kénsla av att komma nérmare historien.
Gamla Uppsala museum arbetar med bade klader och verktyg, mantelvisningen &r
ett exempel pa hur ett enkelt kladesplagg kan forstarka upplevelsen. Visningarna
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var vélplanerade och hade en tydligt pedagogisk tanke, att varje foremal tjanade sitt
syfte i visningens gang.

7.3 Observation av Nordiska Museets skolvisning Arktis: me-
dan isen smaélter

Den deltagande observationen utfordes 5/3, 2020 pa Nordiska Museet. Visningen
som observerades var av museets nyaste utstallning benamnd, Arktis — medan isen
smalter. Gruppen som deltog i visningen var arskurs 3. Visningen var cirka 60 mi-
nuter l1ang och museipedagogen samlade eleverna framfor statyn av kung Gustav
Vasa. Utstéllningen har en unik uppbyggnad och ingangen till utstallningen &r i
stora hallen av museet. Sjéalva ingangen ar uppbyggd som ett stort isblock med en
spricka i mitten. Pa sidorna finns det projektorer som visar is som faller ner. Det ar
en dramatisk syn att bevittna, men det skapar ocksa en kéansla av nyfikenhet om vad
som doljer sig bakom isen. Museipedagogen som utférde visningen framférde till
klassen att det gar bra att stalla frgor, att ingen fraga ar for stor eller liten. Det
marktes tydligt att kommunikation och en dialog med barnen var viktig for att denna
visning skulle fungera. Museipedagogen bar pa en korg fylld med féremal som an-
vandes under visningens gang men ocksa pa en samisk vagga, benamnd komse.
Innan klassen far ga in i det museala rummet sa stannar museipedagogen utanfor
det stora isblocket och visar upp ett portréatt av Nordiska museets grundare, Arthur
Hazelius (1833 — 1901). Museipedagogen stiller fragor till eleverna som “Har ni
varit hir forut”? méanga elever hade besokt Nordiska museet forr i privata samman-
hang, manga hade besokt lekstugan, en miljé som forestaller en gard fran 1899.
Eleverna far en kort introduktion om Nordiska museet, varfor det skapades och var-
for Hazelius pabdrjade att samla in allmogeféremal. Efter denna korta introduktion
paborjas vandringen in i museets utstallning. Vi gar in i sprickan och direkt till
vanster till ett rum som bendamns som panikrummet, namnet hanvisar till det ater-
upprepande ljudet av ett hjarta som dunkar och i utstallningsrummet finns det olika
texter som berdr klimatangest. Pa en av vaggarna finns det en klocka som tickar ner
(se figur 4 pa sida 37), for att forstarka att det ar dags att tanka till.
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Figur 4. Klocka som tickar ner, Nordiska museet.

Fotograf: Amanda Rimmer (CC BY).

| en av montrarna finns det uppstoppade djur inlanade fran Naturhistoriska museet
och i hdrnet fanns det en skyltdocka med skyddsutrustning med en broschyr i han-
den. Denna specifika broschyr blev utskickad till allménheten 2018 och &r en kort
bok om vad man bor géra om en kris eller krig drabbar Sverige. Museipedagogen
stannar framfor denna monter och borjar med att beratta vilket rum de star i, det
distinkta hjartljudet fick eleverna att reagera. Museipedagogen bérjar med att visa
upp en karta 6ver Arktis, detta pedagogiska verktyg &r bra for da far eleverna en
mer konkret uppfattning om var Arktis &r lokaliserat. Hen fortsatter att forklara att
namnet Arktis betyder bjorn och riktar huvudfokuset pa djuren som befinner sig i
montern. Isbjornen blir huvudfokuset for den kommande diskussionen och musei-
pedagogen tar sin tid att besvara fragorna som uppkommer. Broschyren som berér
kris och krig tas fram av museipedagogen (hen bar med sig ett exempel i sin korg),
hen fragar eleverna om de kanner till denna broschyr och fortsatter att forklara att
varje hushall fick denna utskickad. Hen uppmanade eleverna att fraga om detta
hafte hemma. 1 samband med diskussionen om denna broschyr sa stallde museipe-
dagogen fragor om vad man skall géra om ett stromavbrott skedde. Pa detta vis bjod
hen in eleverna till diskussion och fick eleverna att tanka till lite extra. Efter en
kortare diskussion borjade museipedagogen diskutera hur klimatkrisen paverkar
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djuren, ett exempel som togs upp var plast i havet. Hen forklarade vad mikroplast
ar och hur fiskar paverkas. Sedan forklarade hen att vi manniskor far i oss mikro-
plast pa grund av att vi ater fisken.

Visningen fortsétter och vi tar oss langre in i det museala rummet. Vi stannar till
vid en tv som visar upp olika platser i Arktis, temperaturen och vilken tid det ar.
Man kan klicka pa en plats och fa upp mer information, platsen de valde att titta
narmare pa var Kiruna. Museipedagogen tar tillfallet i akt att beratta om solen, pa
sommaren gar den inte ner och under vintermanaderna gar den inte upp. Vi star
framfor tre olika montrar och i dem finns det olika foremal. Ett foremal som togs
upp var ett 6verlevnadskit med diverse foremal, detta specifika foremal ar samiskt
och ett av foremalen som ansags vara livsviktiga var en nal. Museipedagogen bar
med sig en synal och borjade beratta om vikten med bra klader, att om man inte bar
klader som kan motsta kylan sa finns chansen att 6verleva liten. Har man en nal kan
man laga klader om de gar sonder och da finns det en storre chans att dverleva. |
samband med temat klader borjar museipedagogen berétta att man har en begransad
tid pa sig att fa av sig alla klader om man faller i vatten. Och faller man i vattnet
skall man ta av sig kladerna och stampa pa dem i snon, for sno suger at sig vatten.
Manniskorna som bor i dessa kalla klimat har sina egna berattelser och en specifik
beréttelse som museipedagogen laste upp kom fran ursprungsbefolkningen pa
Gronland. Sagan berattade om hur ljuset kom till och med en aterkoppling till solen
i Kiruna var detta en relevant och intressant berattelse som fangade elevernas in-
tresse. Vi gar till en del av utstallningen som har en vagg med mindre montrar,
museipedagogen forklarade att nar isen smalter kommer det fram féremal som har
en arkeologisk koppling men ocksa sjukdomar. Ett exempel som framférdes var om
sjukdomen mjaltbrand och ett av fallen var pa Jamal-halvon i norra Ryssland, om-
kring 1 200 renar avled (SVT Nyheter >Norrbotten >1200 renar ddda i mjéltbrand
2020-04-5). Men ovriga exempel som arkeologiska lamningar av manniskor och
djur, det fanns en tv-skarm som spelade upp ett videoklipp om hur arkeologer soker
efter foremal, jarn var det vanligaste att finna for de har battre bevaringstillstand.
Intill montrarna som beror vilka foremal som framkommer nér isen smalter finns
det olika redskap. Dessa redskap anvéands for att fardas i det kalla klimatet. Det
fanns tva olika versioner av en ackja, detta ar en kanotlikande slade som dras av
renar och anvéndes av samer. Den forsta var gjord for att packa boskap och mat,
den andra var fér manniskor att sitta i. | samband med visandet av dessa tva foremal
tog museipedagogen upp komsen igen, hen beréttade att mycket av foremalen som
berdr Arktis har en unik funktion. Detta ledde in pa sparet med en monter som hade
ett par solglasogon. Nar solen ligger pa snon kan det orsaka snoblindhet, darfor bar
man specifika glaségon for att undvika att bli drabbad av snéblindhet. Museipeda-
gogen fortsétter pa sparet om funktion och vander elevernas fokus pa ett par skidor.
Dessa &r inte vanliga skidor, de har renpals under sig. Palsens funktion ar att skapa
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grepp men ocksa fa battre glid. Museipedagogen demonstrerar pa en samisk sko
som har en sula med samma funktion.

Vi fortsétter in i utstallningen och hamnar i en del benamnd som hemmet, det
museala rummet har forandrats drastiskt, vi har gatt ur isblocket och kommit in till
ett rum med varmt ljus och ljud av sparkande eld. Museipedagogen staller sig fram-
for en monter med féremal som berér hemmet och tar upp hur viktig varmen ar
hemma. I vanliga hushall &r det runt 20+ grader varmt, men i Arktis var det lyxigt
med 8+ och varmen skapades med att branna salspack. For att ha varme i ett helt ar
kravdes det 14 sélar. | montern fanns det ett foremal som liknade en pall, med mitten
urgropt, det var i denna som sélspacket brandes. Museipedagogen beréttade att
denna typ av foremal finns fortfarande i manga arktiska hem, &ven om de ar mo-
derna for att vara sékra pa att de alltid kommer ha tillgang till varme. | samma
monter fanns det en pall av ben, denna specifika pall var en ryggkota ifran en val
och museipedagogen drog paralleller till att manniskorna som bor i Arktis umgas
med varandra som vi gor, och h&nvisade till ett par spelpjéser. I denna del av ut-
stallningen fanns det manga féremal som har en direkt koppling till hushall men det
fanns ocksa olika kladesplagg. | en liten monter som star lite undangémd fanns det
vedbitar. Dessa vedbitar bendmns som drivved och dessa specifika vedbitar &gs av
en man och nar denna utstéllning ar 6ver skall drivveden aterlamnas till honom.
Anledningen till att drivved ar viktiga ar for att det finns ingen skog i Arktis. Tré-
bitarna som finns pa Arktis har man fiskat upp ur vattnet och sparat pa, dessa ved-
bitar kan vara avgorande i en kris och darfor har de ett sa hogt varde. Museipeda-
gogen beréattade att drivveden kan ga i arv fran foralder till barn.

Nu fors huvudfokuset pa klader och i denna utstallning fanns det en méngd
unika plagg. Ett av dessa plagg var byxor gjorda av isbjornspals, museipedagoggen
visar att det ar viktigt att palsen ar medhars, for da kan fukt och vatten rinna av
béttre fran plaggen och halla individen torr. Dessa specifika byxor var gjorda for ett
barn. Ett annat plagg som togs upp var en laderparkas, denna jacka bars av en ung
pojke cirka 5 ar och hade omkring 80 amuletter pa sig. Denna pojke som bar
parkasen skénkte den till Nordiska Museet och beréttade historian bakom alla amu-
letter. En annan jacka som finns i samma monter var gjord av saltarmar, denna jacka
hade samma funktion som en regnjacka och nar den kom i kontakt med vatten sa
blev materialet mjukt. Det var ett aterkommande tema att kladerna hade en viktig
funktion, det var inte bara mode. Langre in i montern pa en bricka lag det tygfrag-
ment, man kunde tyda ut att fargen var mork, mojligtvis morkbla. Museipedagogen
tog fram en aterskapning av en kolt och tygfragmenten som fanns i utstéallningen
har daterats till medeltiden. Museipedagogen tar tillféllet i akt och visar upp denna
aterskapande kolt och aterkopplar till det tidigare &mnet om vad som framkommer
nar isen smalter, det ar ovanligt att tyg bevaras da det ar organiskt men i detta fall
gjorde det. I samband med diskussionen kring klader som &r praktiska tas den sa-
miska skon upp igen, den &r benamnd som nabbsko pa grund av formen vid tan.
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Syftet med skon &r att fa battre grepp om skidan och laderremmen som fésts dver
skon. Olika samiska foremal var aterkommande i utstallningen och i en separat
monter fanns det olika samiska kladesplagg, museipedagogen bar pa en samisk
ryggsack gjord av garvat renskinn. Hen skickade runt ryggsécken till eleverna sa de
har tillfallet att kdnna pa skinnet och samtidigt som den passerades runt i klassen
bdrjade hen att tala om en specifik kolt som finns i montern. Denna kolt &r gjord av
garvat lader, som ryggsacken. Denna kolt anvandes under sommarsasongen och den
skyddade mot knott och mygg. Pa grund av det tjocka ladret har knotten och myg-
gen svart att ta sig igenom kladesplagget. Visningen fortsétter och vi hamnar fram-
for en monter med en docka som &r vitkladd med ett gevar, denna docka ska fore-
stélla en sdljagare och for att salen inte skall se jagaren ar hen kladd i vitt. Musei-
pedagogen delade med sig av ett personligt minne i samband med denna jégardrékt.
Hen beré&ttade att nér hen var barn och besokte Nordiska Museet fanns denna jagar-
drakt utstalld, men da lag dockan ner med gevaret i handen och denna dramatiska
bild fastande med hen genom livet.

Nu har vi kommit till slutet av utstallningen. Vi borjade med att ga in i sprickan
av isberget och slutet av utstéliningen ar ett morkt rum, det liknar en grotta. | den
sista montern fanns det en blandning av foremal, men temat var valjagare och hur
olika delar av valen kunde anvandas till olika saker, exempelvis stérka korsetter.
Ett av foremalen som stod ut var hornet av en narval, museipedagogen tog tillfallet
i akt och skojade med eleverna att detta var ett &kta enhérningshorn. Museipedago-
gen berattade att under 1800-talet nar dessa narvalhorn hittades pa strander gick
rykten om enhorningar. Hen fragade eleverna om det fanns nagra fragor som hade
uppkommit i samband med visningen. Hen fick en del fragor och tog sin tid att
besvara varje fraga. Nar det inte fanns nagra flera fragor bad museipedagogen ele-
verna att ga en runda till i utstallningen for det fanns manga foremal som inte togs
upp under visningen och att de kunde ga i sin egen takt och undersoka vad som
fanns i de olika delarna. Hen uppmuntrade eleverna att soka sig vidare sjélv i ut-
stallningen men ocksa besoka ovriga utstallningar i museet.

7.3.1 Sammanfattning av observationsstudien av Nordiska Museets
skolvisning — Arktis medan isen smélter

Nordiska Museet har en unik uppbyggnad av olika utstéliningar och Arktis — medan
isen smalter ar inget undantag. Denna utstallning ror upp kanslor och fragor, &mnen
som klimatangest och miljofragor var hogst aktuella under visningens gang. Men
pa grund av att visningen riktades till besoksgruppen barn, inkorporerades féremal
som de kan relatera till, som exempelvis en nal. Museipedagogen forankrade sin
visning i olika sektioner, delvis hemmet och isen. Att skapa en dialog med beso-
karna var hogst aktuellt, for att diskutera amnen som klimatangest och vad vi kan

42



gora for att minska det biologiska avtrycket. Detta kan uppfattas vara relativt tunga
amnen att diskutera med besoksgrupp pa aldern 8-9 ar, men det ar viktigt. Med en
kombination av pedagogiska verktyg skapade museipedagogen en dialog med be-
stkarna och att blanda beroring av foremal och att de var passiva mottagare, gor att
visningen hade variation. Museipedagogen utférde en interaktiv visning och bar
med sig olika féremal som hade en koppling till utstallningen.

Det jag vill lyfta fram dr att visningen var val genomford och hade tydliga pe-
dagogiska attribut. Att kombinera berdring och att vara passiva mottagare, gor att
olika sinnen inkorporeras i inlarningen. Det fanns en tydlig rod trad igenom hela
visningen och att museipedagogen medvetet valde att berdra &mnen som besokarna
kan relatera till idag gjorde att det blev en igenkanningsfaktor. Att knyta an till
punkter i utstallningen gjorde att olika @mnen kunde berdras, det kunde ga ifran
historiska foremal till moderna inslag.

7.4 Intervjustudier

Ett aterkommande &mne under intervjun var restriktionerna kring COVID — 19 och
hur det har paverkat den pedagogiska verksamheten. Pa grund av de radande re-
striktionerna angaende grupper har det resulterat i att visningarna begransas. Peda-
gog A framfor att visningarna har varit platsbundna pa fysisk plats. Lag och mel-
lanstadieklasser har inte mojlighet att besoka museet. Men att en digital satsning &r
nasta steg for att géra museet tillgangligt igen for allménheten. Platsen och kénslan
av att besoka ett museum forsvinner for manga elever pa grund av pandemin. Det
framfors av bade pedagog A och B att atmosfaren har en viktig del av sjalva vis-
ningen. Pedagog B formedlar att atmosfaren ar ett viktigt komplement i museibe-
soket. | samband med digitala satsningar forsvinner kanslan av att befinna sig i mu-
seets utstéllningar. Att inkorporera bilder i bakgrunden kan vara ett komplement,
men det ger inte samma kénsla. Det ar noterbart att det inte bara &ar skolelever som
mister en stor del av det pedagogiska utbudet och upplevelserna som museerna er-
bjuder. Turister & en dominerande grupp inom museers verksamhet. Det pedago-
giska utbudet grundar sig i upplevelser, nagot bade pedagog A och B namner, att
upplevelser ar lika viktig del av den pedagogiska verksamheten som kunskapen
(Lindvall 1999: 157). En punkt som bade pedagog A och B lyfter fram ar kommu-
nikation, att det ar en viktig aspekt av verksamheten, bade mellan kollegor och be-
sokare. Pa fragan om hur viktig museipedagogens roll ar pa museet svarar pedagog
A att museipedagoger &r den osynliga lanken mellan museet och besokarna. Att det
ar de som har kunskapen att anpassa nivan av kunskap som framfors till gruppen.
Men att tyvarr inte alla forstar hur viktig museipedagogernas roller &r inom den
pedagogiska verksamheten. En punkt som pedagog A lyfte fram var engagemanget
I utstéliningsbyggandet. Att museipedagogernas expertis 6verses, vilket resulterar i
utstallningar som dr svara att undervisa i. Museerna ar i utvecklingsfas och fokuset
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pa kommunikation och att levandegora historian har borjat bli en mer naturlig del
av museernas verksamhet. Att det finns en form av rollspelsvisning och aktivitets-
pedagogik (Alzen & Hillstrom 1999: 12).

Aktivitetspedagogik &r nagot bade Gamla Uppsala museum och Nordiska mu-
seet utfor. Att fa berora historien forstarker informationen som museipedagogerna
vill framfora, for varje besokare har inte haft méjligheten att berora ett kulturhisto-
riskt foremal. Pedagog A sager att fa berora historiska foremal, i form av objekt
eller klader, skapar en unik kéansla. Att besokarna far méjlighet att komma narmare
historien och involvera alla sinnen &r ett unikt komplement. Oavsett om det &r ko-
pior eller autentiska féremal, ar kanslan fortfarande densamma. Kénslan av att vara
dar, forankras i kulturmiljépedagogik. Att kombinera miljé6 med fysiska objekt
skapar en storre kontext och kunskapen blir levande (Lundberg 2018: 15 — 16). Att
fa mojlighet att beréra kulturhistoriska féremal, d&ven om det &r kopior, skapar en
unik kénsla av att fa berdra historien men det aktiverar olika sinnen i kroppen. Pe-
dagog B sager att nar besokarna far mojlighet att beréra och kanna pa féremalen
ger det en positiv effekt. Flera sinnen aktiveras, besokarna gar fran passiva till ak-
tiva deltagare i visningen. Att inkorporera kopior av kulturhistoriska foremal i sam-
band med att observera det autentiska foremalet i en monter skapar en unik kéansla.
Men att anvanda kopior kan ocksa vara ett komplement om det autentiska féremalet
inte finns tillgangligt att observera. Pedagog A gav ett liknande svar att nér ett fo-
remal &r autentiskt och kan hanteras, skapas en unik kansla av att berdra historien.
Att oavsett om det ar autentiskt eller kopior, sa ar kanslan fortfarande dar. Forema-
len har en central punkt i museers verksamhet och som tidigare framforts i detta
arbete blir museipedagoger lanken mellan foremalet och besékarna. Men for att
kunna férmedla den dolda kunskapen kravs det att museipedagogerna &r val forbe-
red, information om vilken arskurs eller alder gruppen &r kan vara avgorande for
presentationen (Borvin & Mikkelsen 2010: 7).

Objektbaserade visningar 6ppnar upp till en ny niva av undervisning, besékarna
far anvanda alla sinnen och fa en narmare kontakt med historien (Awan, Emefor &
Henry 2018: 2). Pedagog B formedlar att objektbaserade visningar forstarker inlar-
ningsprocessen. Ett exempel som hen lyfte fram var att grava i arkeologiladorna.
Det finns bade kopior och autentiska foremal, men det 6ppnar upp till diskussion
om foéremalshantering. Objektbaserade visningar beror olika delar av den pedago-
giska verksamheten. Det finns olika punkter som museipedagogerna kan berdra ut-
ifran fatal foremal. Men en punkt som pedagog A pekar pa ar att na exempelvis
barnen dar dom &r nu — att foremal som exempelvis en nal kan koppla nutid med
datid. Pedagog A framfor att ett foremal som besokarna kan referera till &r en bra
grund men att det skall kompletteras med nagot nytt, sa de far en aha — upplevelse.
Bade pedagog A och B menar att foremalen som inkorporeras i visningarna ar en
nyckel som kan 6ppna upp till olika diskussioner och damnen. Féremalen kan réra
upp kanslor, fragor och reflektioner som vanligtvis inte skulle uppkomma under en
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icke-objektbaserad visning (Awan, Emefor & Henry 2018: 3). Men objektbaserade
visningar kan vara olika och inte bundna till fysiska foremal. Historiskt korrekta
klader kan uppna samma resultat och kansla, att méta en historiskt kladd person i
en historisk miljé blir en helt annan upplevelse. Ett aterkommande dilemma muse-
erna star framfor ar hur utstallningarna skall kunna vara tillgangliga till ~alla” be-
sokare, barn, unga och vuxna. Nordiska museet har gjort en stor satsning pa en
utstallning riktad till barn 8-12 ar och Gamla Uppsala museum har taktilt utrymme
for de yngre besokarna. Men hur gynnar barnanpassade utrymmen den pedagogiska
verksamheten? Pedagog A formedlar att barn skall vara representerade i alla utstéll-
ningar. Detta for att de tillsammans med sina foraldrar kan uppleva utstallningen.
Men att man inte kan bygga barnutstéliningar av alla, men att det finns vissa fak-
torer att tdnka pa. Exempelvis att bygga montrar barn och rullstolsbundna kan se.
Det framfors av bade pedagog A och B att objektbaserade visningar har en gynnade
effekt pa besokarna. Mangden av foremal i visningen kan variera beroende pa vil-
ken grupp som museipedagogerna tar emot. Inlarningsmetoderna skiljer sig mellan
vuxna och yngre besokare, vilket &r logiskt med hansyn till att vuxna besokare har
en annan forkunskap &n barn. En problematik som museer kan beméta ar att kravet
pa den pedagogiska verksamheten for vuxna ar storre, att det skall finnas visningar
som fordjupar sig i utstaliningen och inte blandar in for mycket féremal (Awan,
Emefor & Henry 2018: 8). Objektbaserade visningar riktas framst till barn, men
bade pedagog A och B foresprakar att foremal kan inkorporeras till viss del for
vuxna besokare med. Objektbaserade visningar ar en kraftfull metod som museer
bor utforska mera, detta galler inte bara for barnvisningar utan alla visningar, oav-
sett aldersgrupp. Féremalen kan anvandas som en portal till andra &mnen och dis-
kussioner (Awan, Emefor & Henry 2018: 11). Dock framkommer det att mangden
av foremal som inkorporeras i visningarna ar upp till varje museipedagog. For att
objektbaserade visningar skall vara framgangsrika kravs det att foremalen inkorp-
oreras naturligt i visningens gang, att det blir som en forankring i amnet. Bade
Gamla Uppsala museum och Nordiska museet arbetar med objektbaserade vis-
ningar och har taktila utrymmen. Bade pedagog A och B sager att objektbaserade
visningar ar gynnande for verksamheten, men att det finns olika nivaer. Féremalen
kan anvandas som triggerobjekt men ocksa som en grund for visningen. Som ex-
emplet pedagog A lyfte fram med klader, att involvera bestkarna i visningen med
hjalp av klader forstarker upplevelsen. Museipedagoger arbetar dagligen med kun-
skapen som museet vill framfora, att det ibland leder till en hemblindhet. Nagot
som kan anses vara en sjalvklarhet for museipedagogerna kan vara helt nytt till en
besokare. Foremalen éppnar upp till manga olika inlarningsprocesser och museer
bor utforska hur de kan utvecklas. Att objektbaserade visningar kan utspelas i en
och samma utstéllning, men att olika &mnen berdrs med forankring i foremalen. Att
det blir en plats, flera historier. Detta 6ppnar upp till problemldsningen att

45



utstallningen blir till for alla, att med hjélp av foremal kunna skapa nya inblickar
till utstallningen.
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8. Slutdiskussion

| den har studien har jag undersokt hur museipedagogik utfors pa svenska museer
med huvudfokus pa vilka verktyg som finns tillgangliga till museipedagogerna. For
att aterkoppla till min fragestallning som ar féljande:

o Vilka pedagogiska verktyg finns tillgangliga till museer och museipe-
dagoger och hur paverkar detta deras méjlighet till pedagogiskt larande?

e Hur kan teknologi inkorporeras i museers pedagogiska utbud och vad
finns det for for-och nackdelar med det?

Museer agerar som en samlingsplats dar det kollektiva minnet kan bevaras och lyf-
tas fram, att foremalen far ta plats (Hyltén-Cavallius & Svanberg 2016: 11). Fore-
malen agerar som en bas for museers pedagogiska verksamhet och majoriteten av
visningarna forankras i utstallningarna. Det som framkommit i studien &r att majo-
riteten av det pedagogiska utbudet ar forankrat i objektbaserade visningar. Kultur-
historiska féremal och klader ar enkla inslag for att forhoja inlarningsupplevelsen.
Undervisningen som sker i museernas lokaler &r forankrade i den historiska tidspe-
rioden som museet forvaltar, men med avstamp i historiska handelser kan nutida
handelser diskuteras, exempelvis klimatet. Foremalen agerar som en bas i museer-
nas verksamhet, och darfor blir det en naturlig process att inkorporera dessa i den
pedagogiska verksamheten. Foremalen kan réra upp kanslor och fragor hos beso-
karna som mojligtvis inte hade framkommit i icke-objekt baseradevisningar (Awan,
Emefor & Henry 2018: 3). Det pedagogiska inslaget i ett museibestk kan paverka
hur besokarna bemater kunskapen och besoket i sin helhet (Illeris 2015: 283). Bade
i litteraturen och intervjuerna som berér museipedagogernas roller, framférs det att
rollen museipedagog spelar i motet mellan bes6karna och museet &r viktigare an
som tidigare uppfattats. Att aterkoppla till den osynliga lanken som skapas mellan
museets verksamhet och omvarlden. Museipedagogers roller borjar belysas mer i
samband med att den pedagogiska verksamheten far mer utrymme i museers verk-
samhet. Diskussioner kring hur utstallningar kan gynna alla besokare utifran ett pe-
dagogiskt perspektiv, vilka teknologiska inslag kan inkorporeras och hur man skall
skapa en interaktiv inlarningsupplevelse. Men det finns fordelar och nackdelar med
att erbjuda besokarna att paverka museets verksamhet. Det traditionella och &ldre
aspekterna av museets pedagogik ar att kunskapen presenteras i form av text, beso-
karna blir passiva mottagare och har inte utrymme for interaktion. Knud Illeris
(2015) beskriver detta som en ideologisk missuppfattning, han menar att det i grun-
den finns ett forbestamt antagande och mal med kunskapen (llleris 2015: 280). For
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att aterkoppla till Insulanders studie, att besokarna har méjlighet att ignorera den
forbestamda rutten i utstallningen och upptacka museet pa egen hand.

Grunden &ar kunskapen och museer har den unika positionen att formedla den
senaste forskningen inom flera falt. Det pragmatiska tdnkandet préglar museers pe-
dagogiska verksamhet, syftet med visningarna ar att applicera relevant kunskap i
forankring till besoksgruppen. Museer agerar som en arena for kulturhistoria och
det &r en process att presentera och varda relevant kunskap. Men grunden i Deweys
pragmatiska teori dr att museerna ar en plats med livslangt larande, nagot som fort-
farande &r en viktig del i museers verksamhet idag. Kommunikationen &r grundpe-
laren for att museets pedagogiska verksamhet skall frodas. Museet &r ett skal som
fylls av beréttelser och foremal som formar var uppfattning om de historiska tids-
perioderna. Museerna kan skapa en referensram av kunskap som finns tillgéanglig
till allménheten, men det krdvs att en museipedagog kan kommunicera stoffet som
museet forvaltar (Wahlstrom 2016: 54). Att inkorporera aktivitetspedagogik gor att
kunskapen blir levande och rorlig, att besdkarna blir delaktiga i sjalva undervis-
ningen. Dewey framfor att med hjalp av lampliga medel kan malet med visningen
uppnas, att det ska finnas en kontinuitet (Wahlstrom 2016: 56). For att kunskapen
skall ha en relevans for besokarna kravs en dialog mellan allmanheten och museet.
Foremalen &r grunden for museers verksamhet men utbudet av kulturhistoriska fo-
remal &r begransade. Denna begransning 6ppnar upp till alternativa lésningar och
en av dem dr taktila rum. Dessa rum ar designade for att utfora interaktiva dvningar
och har en pedagogisk uppbyggnad. Taktila rum kan variera i design, exempelvis
en rekonstruerad vikingatida hall. Nar taktila rum inkorporeras i en visning skapas
en koppling till miljopedagogik, att befinna sig i en miljo kan vara ett pedagogiskt
verktyg i sig och att historisk metodik inkorporeras. Att leka med konceptet tidsre-
sor och historiska klader har lika stort inflytande som att bevittna kulturhistoriska
foremal i en utstallning (Wahlstrom 2016: 55-56). Materialiteten som finns till-
ganglig gor att nutidens besokare i museet far ett unikt tillfalle att bemdta datidens
manniskor i vardagliga objekt (Forssberg & Senefelt 2016: 15). Féremalen &r inte
autonoma, det kravs att en person har tidigare studerat och tolkat foremalets syfte,
men i text kan det tolkas vara for akademiskt (Forssberg & Senefelt 2016: 13). N&r
besdkarna mater ett foremal i en monter, sa finns det en begransad méangd kunskap
I samband med presentationen. Texter och audioguider leder till att en kort intro-
duktion om foremalet presenteras, men om en museipedagog undervisar om fore-
malet skapas en naturlig dialog mellan besokarna och museet. Den pedagogiska
avdelningen pa museer har en stor paverkan pa verksamheten i helhet och nar
ICOM grundades ar 1946 sa lades ett fokus pa den pedagogiska verksamheten i
helhet och hur olika pedagogiska attribut kan gynna museets verksamhet (ICOM>
about > history of ICOM).
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| detta stycke kommer en fordjupad analys av den pedagogiska verksamheten som
ar aktuell pa Gamla Uppsala museum och Nordiska museet att presenteras.

Gamla Uppsala museum och Nordiska museet arbetar med att férmedla den
dolda kunskapen som finns i museet i form av olika pedagogiska visningar. Det
fanns aterkommande punkter i bada museernas pedagogiska visningar, ett av dem
var foremalen. Féremalen som brukades i undervisningssyfte var autentiska kopior
av historiska féremal, enstaka var fran modern tid. Urvalet av féremal som inkor-
porerades i visningarna hade en stark anknytning till utstallningen och &mnet. Vis-
ningarna pa Gamla Uppsala museum och Nordiska museet kan bendmnas som del-
tagarstyrning. Med detta begrepp menas att deltagarna styr aktiviteterna tillsam-
mans, att museipedagogen bjuder in till diskussion och besdkarna har mojlighet att
beréra foremalen. Aktiviteter kan ta avstamp fran kunskapen, det kan vara i form
av rollspel, drama eller diskussioner kring kallkritik (Illeris 2015: 291). Denna form
av pedagogik har formedlats varit gynnande, att ett enkelt foremal kan forhoja kva-
litén pa visningen (Illeris 2015: 294). Visningarna var begransade i ett omrade, men
genom att ateranvanda platsen och byta ut fatal verktyg sa omvandlades platsen.
Det som varit en aterkommande punkt &r att inlarningen pa museer grundar sig i
sinnesupplevelser, detta praktiska element av en visning har bevisat vara mer for-
delaktigt an tidigare uppfattat (Carlsson & Larsson 2017: 8). Att leka med historisk
metodik, i form av rollspel, gor att den historiska elementen har stérre mojlighet att
fastas i minnet. | visningen pa Nordiska museet ar aterkopplingen till vardagliga
objekt ett fint exempel. Ett enkelt verktyg som en nal kan bygga en brygga mellan
datid och nutid, samtidigt som &mnen om 6éverlevnad kan diskuteras. Men ocksa att
museet moter besokarna dar de befinner sig nu och att ta avstamp fran deras nuva-
rande kunskap &r viktigt i undervisning for exempelvis barn. En annan taktik som
var aterkommande i museipedagogernas visning var problemorientering, att fragor
och problem framkom som besokarna skulle bemdta och l6sa. Fragorna var forank-
rade till &mnet och holl en relevans i sambandet med visningen. Visningar som in-
korporerade sinnesupplevelser och berdring har en positiv effekt pa barn och ung-
domar. Som Dewey framférde sa har barn och ungdomar en begransad bild av om-
varlden och ett museibesok kan vara 6verstimulerande med manga intryck pa en
gang. Darfor foresprakas objektbaserade visningar, fatal foremal far ta plats och
besokarna far mojlighet att ta in och bearbeta informationen som presenteras. Vis-
ningarna som utférdes pa Gamla Uppsala museum och Nordiska museet anvande
utstallningslokalen som en bas, men valde att lyfta enstaka féremal. Det har varit
en aterkommande punkt att foremalen skall vara huvudfokuset i museers verksam-
het men ocksa i undervisningen. Men enstaka féremal som inkorporeras i visningen
éppnar upp till diskussion och fragor, nagot som museipedagog A och B framfor ar
syftet med objektbaserade visningar. Besokarna skall vara aktiva i undervisningen,
att de inte ska vara passiva aktorer. Den pedagogiska verksamheten som brukas pa
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Gamla Uppsala museum och Nordiska museet har en stark anknytning till aktivi-
tetspedagogik. Grunden for deras visningar ar att utga ifran utstallningarna men har
aktiviteter som tillagg, men ocksa en kombination av passiv och aktivt larande. Att
inkorporera féremal i visningens gang hade en pedagogisk anknytning, de tjanade
ett syfte. Den aterkommande metoden som museipedagogerna ocksa utforde i vis-
ningarna var problemorientering, detta ar ocksa ett aterkommande tema i tidigare
forskning kring museers pedagogiska verksamhet. Men for att denna form av metod
skall vara aktuell for museets verksamhet sa forankras den i kunskapen som pre-
senteras (llleris 2015: 291). Med detta hanvisar jag till visningarna som observera-
des pa Gamla Uppsala museum och Nordiska museet, museipedagogerna valde att
aktivt engagera bestkarna i olika nivaer. En punkt som noterades var forsta motet
mellan museipedagogen och besoksgruppen, att de forsta minuterna av visningen
ar avgorande. Dels for att museipedagogen maste analysera vilken kunskapsniva de
befinner sig pa och hur gruppdynamiken é&r, detta ar avgérande punkter pa hur vis-
ningen sedan utférs (Rodehn, Niklasson & Persson 2018: 82). For att en visning i
museets lokaler skall vara gynnsam for bada parter kravs det att finna balansen mel-
lan underhallning och fakta, att edutainment inkorporeras.

Rollspelsvisningarna inkorporerar tva olika inlarningsmetoder, aktivitetspeda-
gogik och edutainment. Syftet ar att besokarna skall fa en kénsla av att befinna sig
i den historiska tidsperioden och utféra aktiviteter kopplat till det (Kipker 2019:
10). Gamla Uppsala museum utférde denna form av visning som var benamnd
mantelvisning. Det intressanta med detta ar att dels fick besdkarna roller som var
forankrade till den historiska tidperioden. De fick mantlar som agerade som klassi-
fikationssystem —som bonder, soldater, kungligheter och handelsmén. Detta starker
rollen som besokarna far och okar intresset for att leva sig in i rollen. En notering
var att museipedagogen framforde att biologiskt kén inte var relevant i denna vis-
ning, delvis att det hade ingen betydelse om en kvinna blev en manlig karaktar.
Museipedagogen hanvisade till att genus &r konstruerat men att det 6ppnade upp till
amnen om dagens synsatt pa vad som ar manligt och kvinnligt (Gottberg 2017: 8).

Museet agerar dven som en arena, en punkt att ta avstamp ifran. Darfor har mu-
seer blivit ett populart besoksmal for skolor i samband med dmnena de studerar.
Som Dewey framférde gynnas skolelever av regelbundna museibesék, men majo-
riteten av skolor har svart att fa ekonomiskt stod att utféra mer an ett museibesék
per termin. Detta leder till att skolever far en begransad tid och utrymme for att
utforska museets verksamhet (Bakran & Sandberg 2006: 47 — 48). Men det paverkar
ocksa museets pedagogiska verksamhet. For att den pedagogiska verksamheten ska
utvecklas, kravs en dialog och aktiv forbattring av visningarna. Museernas syfte ar
att vara en plats dar allmanheten ska kunna utveckla inlérningen, kunskapen har
ingen begransning och inldrningen av nya amnen skall paga hela livet (Andersson
2016: 13). Att larandet skall utvecklas med tiden gor att nyare pedagogiska attribut
inkorporeras i museets verksamhet. Ett exempel som lyfts fram tidigare i studien &r
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virtuell vérld, att bygga upp historiska landskap utan att paverka landskapet i nuti-
den ar ett steg i ratt riktning. Foremalen som finns i utstallningarna &r tysta objekt,
fragment av tyg eller rostiga jarnklumpar kan férsvara uppfattningen av informat-
ionen bakom dem. Om dessa foremal aterskapas i en digital vérld, blir det en annan
upplevelse. Att bemota foremalen i sin kontext skapar en djupare forstaelse for fo-
remalets syfte. Problematiken som uppstar i samband med introduceringen av
denna form av teknologi &r att det kan kopplas mer till n6je &n pedagogiskt verktyg.
Balansen mellan néje och kunskap ar vag, men grunden &r att besokarna skall fa en
unik kulturell upplevelse. Det finns olika pedagogiska inslag som museerna kan
arbeta med och att inkorporera teknologi &r en av dem.

Det formedlas av bade pedagog A och B att de pedagogiska verktygen som finns
tillgangliga for museerna idag ar foérankrade i kopior av kulturhistoriska féremal
och klader. Dessa verktyg ar fortfarande aktuella, de skall inte bytas ut men det
finns potential till utveckling. Att arbeta med sinnen som lukt och smak kan vara
ytterligare ett komplement. Men det har presenterats att klader och berdring ar det
som paverkar besokarnas minne mest. Historiska klader som brukas i aterskapning
och dramatiseringar kan tolkas vara mer teater &n aktivt larande. Dock har det en
fordel, som exemplet som lyftes fram med att mota en museipedagog i historiska
klader. Detta skapar en naturlig dialog med besdkarna och museipedagogen kan
utga ifran sig sjalv i visningens gang. Om besokarna far mojlighet att ta pa sig ett
historiskt plagg sa forstarker det kunskapen mer. For de yngre besokarna kan dra-
matiseringar i form av klader i en historisk miljo vara mer en lekfull upplevelse,
men det aktiverar och engagerar dem. Ett exempel ar att ge de yngre bestkarna
arbetsuppgifter som har en direkt koppling till den historiska tidsperioden. Den
aldre besoksgruppen fokuserar mer pa syftet av foremalen och hur dessa brukas och
i vilken kontext de forekommer i (Piquaras & Achiam 2018: 390). Den pedagogiska
verksamheten dppnar upp museet for besokarna, att erbjuda dem att ga fran att vara
passiva mottagare till aktiva deltagare (Ljung 2009: 20).

Museipedagogerna som deltog i studien framférde att objektbaserade visningar
har en positiv effekt pa besokarna. Min studie har fokuserat framst pa vilka peda-
gogiska verktyg som finns tillgdngliga idag samt vilka teknologiska inslag som
finns. Det framfors att majoriteten av visningarna som ar objektbaserade ar &mnade
for barn, men att museerna bor utforska mojligheten att utfora objektbaserade vis-
ningar for alla besdksgrupper. Detta grundar sig i begreppet upplevelse, att musei-
besokarna far berora historiska objekt ar en upplevelse i sig. Att kombinera detta
med muntlig kunskap fran museipedagogen sa har det framforts att ju fler sinnen
som inkorporeras i undervisningen desto stérre mojlighet finns det att kunskapen
bevaras i minnet. Museerna har pabérjat utvecklingen utifran ett deltagandeper-
spektiv, att skapa utstallningar som ar interaktiva fran grunden gor att flera besokare
kan nas. Avslutningsvis vill jag framféra min asikt om objektbaserade visningar
och hur museerna kan utvecklas.
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Den forsta punkten jag vill lyfta fram ar att objektbaserade visningar &r en grund-
pelare i museers pedagogik. Att denna form av pedagogik ska utformas i verksam-
heten kan anses vara en sjalvklarhet. Men problematiken &r att museer har en be-
grénsad ekonomisk resurs och om resurserna inte &r tillrackliga ar det den pedago-
giska verksamheten som lider. De kopior av kulturhistoriska foremal som finns till-
géangliga i museet leder till en ny undervisningsteknik. Denna form av undervisning
involverar olika sinnen som beréring och besokarna far ett konkret faste fér kun-
skapen. Men detta aktiverar besokarna fran att vara passiva deltagare till aktiva del-
tagare och uppmuntrar till vidare kunskapssokning. En dialog skapas mellan mu-
seipedagogen och deltagarna med féremalen som utgangspunkt.

Som framfordes tidigare i studien, sa &r sjalva lokalen och utrymmet inte hu-
vudfokuset utan det ar foremalen. Att ett fatal foremal kan skapa en unik visning
leder till att museerna kan utveckla sitt pedagogiska utbud och erbjuda visningar
som inte har en direkt koppling till den historiska tidsperioden de forvaltar. Den
andra punkten &r att foremalen som anvands i visningarna ger bestkarna ett konkret
faste, att kénna tyngden av en ringbrynja och fa muntlig kunskap om hur den till-
verkades skapar en djupare forstaelse. Problematiken museipedagoger star infor ar
framst att kunskapsbarriaren mellan museipedagogerna och bestkarna ar relativt
hog. Ett foremals funktion kan vara en sjalvklarhet for museipedagogen, men kan
vara okant for besckarna. Om foremal inkorporeras i visningen och museipedago-
gen forklarar syftet med objektet, leder det till att kunskapsbarridren mellan dem
och besokarna minskas. Detta leder in pa edutainment, att lek och kunskap kan
sammankopplas men att det finns en balans. Rollspel och historiska klader anser
jag ar ett av de pedagogiska verktyg som har storst paverkan. Enkla plagg som en
mantel leder till att eleverna kan leva sig in i kunskapen. Detta forstarks med hjalp
av fatal foremal som kan forhoja kvalitén pa besoket i sin helhet. De teknologiska
inslag som finns pa dagens museer ar framst i form av video och audioguider, dessa
skall finnas kvar da de bidrar till den pedagogiska upplevelsen. Att inféra avancerad
teknologi som virtuell varld gor att en ny form av pedagogiskt verktyg introduceras
till besékarna. Men som presenterats tidigare ar det ett unikt verktyg som fatal mu-
seer har mojlighet att husera. Det har presenterats tidigare i studien att foremal,
klader och miljo ar grunden for museers pedagogiska verksamhet. Detta &r de ater-
kommande verktygen som finns tillgdngliga idag, men det finns mojlighet for ut-
veckling. Det bor noteras att detta &r mina personliga asikter som formats i samband
med studien. Den forsta punkten ar att arbeta med sinnesupplevelser, detta ar nagot
museer bor utforska mer. Att inkorporera sinnen som lukt och smak &r ett enkelt
men kraftfullt verktyg. Har museerna resurser och méjligheten kan museipedago-
gerna i den man det gar arbeta i historiska klader om sadana fynd finns represente-
rade i samlingarna. Kladerna fungerar som museiféremal i sig och att museipeda-
gogen demonstrerar funktionen och syftet gor att ytterligare kunskap kan nas. Mu-
seerna har det unika tillfallet att erbjuda autentiska upplevelser och klé&der &r en
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viktig del av var historia, och darfor skall de fa ta mer plats. Att aterskapa historiska
miljoer ar ytterligare ett komplement, enkla inslag som ljud av en smed som slar pa
jarn forstarker upplevelsen. Ett exempel pa hur olika sinnesupplevelser kan inkor-
poreras ar att studera museipedagogiken som utfors pa Skansen. Det har framforts
att museibesokare vill vara aktiva aktorer i mottagandet av kunskapen som presen-
teras i museerna. Att skapa visningar som grundar sig i aktiviteter har presenterats
vara gynnande, vilket forstarks av min observationsstudie. Att fanga besokarna och
fa dem att analysera, diskutera och uppleva kulturarvet &r ett steg i ratt riktning.
Aktivitetspedagogik har bemotts med skeptiska asikter, att museerna gar fran kul-
turarvsinstitution till néjesfalt. Men som framforts tidigare i studien krévs det en
balans och att finna denna balans &r ndgot museerna arbetar med dagligen. Verkty-
gen som finns tillgangliga idag har en effekt pa pedagogiska verksamheten, men
foremalen hanvisas framst till yngre besoksgrupper. Objektbaserade visningar kan
utforas till alla beséksgrupper, men vilken form av féremal och kunskap som pre-
senteras varierar. Men huvudsaken &r att foremalen far ta plats. Dessa foremal kan
vara moderna men ocksa historiska, men aven kladesplagg har en plats i museers
pedagogiska utbud.

I denna studie har fokus riktats mot aktivitetspedagogik i svenska museer. Mu-
seerna som varit aktuella for studien ar Gamla Uppsala museum och Nordiska mu-
seet, bada museerna har en liknande pedagogisk verksamhet och pedagogiskt tan-
kande. Objekthaserade visningar har beskrivits vara mest effektiva pa yngre beso-
kare, dock sa har denna studie resulterat i att objektbaserade visningar har en positiv
effekt pa alla besokare. | en forankring i intervjuerna med museipedagogerna pre-
senterades det att rollen museipedagogerna har i den pedagogiska verksamheten ar
viktig, men att deras expertis kan 6verses i samband med utstallningsbyggnader.
Studiens slutresultat &r att museipedagogernas roller i den pedagogiska verksam-
heten har en djupare vikt an som tidigare tolkats. Taktila utrymmen har sina fordelar
men en utstallning till en separat besoksgrupp som exempelvis barn kan vara posi-
tivt. Dock lyftes det fram att utstaliningarna skall vara byggda for alla beséksgrup-
per. De teknologiska verktygen som finns i museernas verksamhet idag varierar,
men som exemplet med VR visar finns det en potential att det inkorporeras i den
pedagogiska verksamheten. Att grunda den pedagogiska visningen i ett fatal fore-
mal och bruka kopior av kulturhistoriska foremal skapar en ny variation av visning.
Att besokarna ar bade passiva och aktiva deltagare gor att fler sinnen kan inkorpo-
reras, vilket har framforts varit en gynnande effekt.

Avslutningsvis finns det mojlighet att forska mer inom amnet aktivitetspedago-
gik i koppling till museer, ett forslag &r att studera hur historisk aterskapning kan
vara gynnsam for museets pedagogik. Ett fokus kan riktas emot rekonstruerade hi-
storiska platser och byggnader, som exempelvis Birka och Skansen. Syftet med
dessa platser &r att skapa kénslan av att befinna sig i den historiska tidsperioden och
museipersonalen bar historiskt korrekta klader for att forstarka upplevelsen. Kléder,
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foremal och miljo ar viktiga aktorer for att aktivitetspedagogik ska kunna utforas.
Undervisningen som utfordes pa Gamla Uppsala museum och Nordiska museet har
element av detta, deras huvudfokus &r att presentera de museala féremalen. Det
kommer en ny generation av museibesokare som vill uppleva kulturarvet och mu-
seerna bor analysera sin verksamhet for att kunna beméta den nya generationen.
Vart samhalle har digitaliserats och museerna arbetar med att folja med utveckl-
ingen.
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Bilaga 1

Hej!

Hoppas allt &r val med dig i dessa tider!

Jag undrar om du har mojligheten att delta i en intervju om @mnet museipedagogik
och undervisning pa museum.

Jag skulle ha intervjuat en annan museipedagog, men hen meddelade mig att hen
inte var tillganglig, darfor vénder jag mig nu till dig.

Syftet med intervjuven &r till min masteruppsats som berdr dessa &mnen och jag har
utfort en observationsstudie pa Gamla Uppsala Museum och vill garna ha dina asik-
ter och tankar om den pedagogiska verksamheten.

Om du skulle vilja delta kan vi utfora det pA ZOOM, telefon eller pa museet. Du far
ta beslutet om det, jag ar flexibel!

Med vanliga hélsningar
Amanda Rimmer

Hej!

Hoppas allt &r val med dig!

Jag nar ut till dig for att gora en forfragan om att fa gora en intervju men ocksa vara
med och observera dina visningar. Min uppsats berér &mnet museipedagogik med
inriktning pa barn. Mitt syfte ar att undersoka hur kunskapsformedlingen utfors for
barn och hur museipedagoger anpassar sig till de olika aldersgrupperna. Jag har
ocksa valt att undersoka hur dramatiseringar och rekvisita kan inkorporeras i kun-
skapsformedlingen i visningar.

Jag har valt att fokusera min studie pa Gamla Uppsala Museum och Nordiska Mu-
seet. Min metod som jag kommer anvanda ar deltagande observation och intervjuer.
Finns det en mojlighet for mig att komma till Nordiska Museet och utfora en delta-
gande observation och intervjua dig? Jag sag att det &r sportlovsaktiviteter nasta
vecka, kommer du utféra nagon visning da?

Med véanliga halsningar
Amanda Rimmer

59



Intervjufragor till museipedagogerna:

1.Kan du beskriva hur den pedagogiska avdelningen ar uppbyggd?

2.Vad ar ert pedagogiska utbud?

3.Hur interaktiv &r du med grupperna?

4.Spelar det nagon roll om man &r interaktiv eller inte?

5.Hur anvéander du det museala rummet i visningar?

6.Blir visningen annorlunda om du inte far anvanda det museala rummet som du
tankt dig?

7.Maste du anpassa dig for olika bescksgrupper? | sa fall — hur?

8.Vad ar din syn pa kopior av kulturhistoriska foremal i undervisningssyfte?
9.Har museet barnanpassade utrymmen? Om ja, hur ser dom ut?

10.Hur viktig ar rollen museipedagog for museets verksamhet?

11.Vad har du for bakgrund i pedagogik?

12.Hur lange har du arbetet pa *berdrda museet*?

13.Vad motiverar dig i arbetet?

14.Vad &r din asikt om att museer bygger om for att anpassa sig till barngrupper?
15.Finns det nagot du anser saknas i dagens museipedagogik?
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