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Abstract

This study explores young children’s use of digital tablets in Swedish pre-
school environments, with special interest in how the use of digital tablets
may affect children’s agency. A multimodal, design theoretical approach
was used, combined with sociology of childhood, to highlight the dynamics
between children’s agency and the affordances provided by the digital tab-
lets. Two video ethnographic substudies were conducted within two separate
preschool settings, including preschools where children use digital tablets to
communicate in a minority language. In order to take into account as many
modes of communication as possible, video recordings of children’s use of
the digital tablet was set side-by-side with screen recordings of the digital
tablets. Major findings include how children’s agency in digital tablet activi-
ties is intertwined with the different affordances, as emerging in the chil-
dren’s interaction with one another and the digital tablet. It was found that
when affordances were built on visual, auditive and corporeal modes of
communication, children’s agency was enabled. Such affordances are in this
study argued to be more, for the children, apt modes of communication for
children to exert agency. Furthermore, it is argued that when children are
given the possibility to communicate in their minority language, using for
example Skype, this is a form of children’s agency. The didactical implica-
tions and the societal potentials of children’s use of digital tablets in pre-
schools are discussed in relation to the creative skills individuals may need
in an unknown future.

Keywords: Digital tablets, preschool, children’s agency, affordance, minori-
ty language, video ethnography, Design for Learning
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Introduktion

”-Det dér ar ju mitt sprak!” ”-Det dér ar ju jag!”

Att folja barn som arbetar med pekplattor pd svenska forskolor ar fullt av
uttryck som dessa. Barnen, som fatt mojlighet att anvdnda applikationer som
bygger pa att de sjdlva skapar ett innehall genom att rita, fotografera, beritta
eller sjunga, formulerar ofta att de upptickt att det ar just de sjdlva som ar i
fokus. Det kan ocksa handla om att de anvidnder applikationer pé sina egna
minoritetssprak.

Sma barns anvdndning av pekplattor har mangdubblats pa bara nagra ar
(Statens medierad, 2015) och en fordubbling av antalet sma barn som har
tillgang till pekplattor i hemmet har skett; ar 2015 har 79 % av alla 2-4-
aringar och 84 % av alla 5-8-aringar i Sverige tillgdng till en pekplatta i
hemmet (Statens medierad, 2015). Enligt diu.se' anvidnder minst 143 av Sve-
riges 290 kommuner pekplattor i undervisningen ar 2014/2015, vilket ar
intressant da de forsta digitala pekplattorna, i den form som finns i for-
skolorna, kom ut pd marknaden forst 2010.> Trots denna avsevirda 6kning
av barns tillgang till pekplattor, dr forskningen kring pekplattor i svenska
forskolor begransad till ett fatal studier (se Nilsen, 2014; Kjillander & Moin-
ian, 2014; Walldén Hillstrom, 2014). I den hér studien har barns anvandning
av pekplattor studerats och empiriskt material har darfor insamlats i forskol-
or dir pekplattor anvinds som en viktig och integrerad del i forskolans
verksamhet. Av intresse har framfor allt varit vad som hénder med barnens
agency i form av deltagande och forméga att agera, niar de anvander pekplat-
tor i forskolan. Eftersom pekplattor inte bara anviands ndr barn pratar sven-
ska, har jag ocksa undersokt hur pekplattor anvinds i forskolesammanhang
for att underldtta kommunikation pd minoritetssprak. Denna licentiatuppsats
baseras darfor pa tva delstudier, ddr material himtats fran tva olika for-
skolesammanhang, for att pa sé sétt fordjupa forstaelsen for hur barn anva-
nder pekplattor i forskolan.

Av sérskilt intresse dr vilka mdjligheter barn har att sjdlva anvianda pek-
plattor och vilket handlingsutrymme barn far i aktiviteter med pekplattor. En

! Baserad pa kommunernas egenrapporterade uppgifter (diu.se). Insamlat 3 april 2015;
http://www?2.diu.se/framlar/egen-dator/

% Fortfarande saknas en nationell éversikt av hur omfattande anvindningen av pekplattor &r i
svensk forskola.
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aspekt som diskuteras dr déarfor hur de val som gors av vilka applikationer
som anvénds i forskolan bidrar till att bade skapa mdjligheter och/eller hin-
der for barns handlingsutrymme. For att kunna fa mer ingdende kunskap om
hur barns deltagande och handlingsutrymme samspelar med de olika
forutsattningarna som finns i anvéndningen av pekplattorna, har begreppen
agency och affordance anvints.

Med begreppet barns agency, menas i1 denna licentiatuppsats barns
deltagande och formaga att agera i en sérskild situation (Corsaro, 2000; se
ocksa Selander & Kress, 2010:99). Begreppet agency anvands framfor allt i
denna studie for att beskriva hur barn deltar aktivt och kan agera sjilvstin-
digt, gora val och utdva en relativ sjédlvstindighet (Kjillander & Moinian,
2014; Selander & Kress, 2010:25, 145). I en forskolemiljo betyder detta att
barnen blir mindre beroende av en larares hjilp eller tolkning, utan kan sjilv
klara av olika aktiviteter eller uppgifter. Barns agency beror ocksd pa hur
bekanta de d4r med den situation de dr i, samtidigt som sociala maktfaktorer
och ansvarsfragor paverkar barnens mojlighet att agera (Selander & Kress,
2010, se dven Corsaro, 2000; Kjéllander & Moinian, 2014).

En viktig utgadngspunkt i den héir studien ar att barn inte agerar helt pa
egen hand, utan ocksd i sampel med pekplattor vilka skapar olika
forutsattningar for barns agerande. For att beskriva denna process anvands i
denna licentiatuppsats begreppet affordance. Med begreppet asyftas pa ett
mer generellt plan hur ménniskor och miljé samspelar med varandra och hur
olika mgjligheter och hinder uppstar i motet mellan miljo och ménniska
(Gibson, 1979). Av sérskilt intresse dr hur ett specifikt objekts affordance
alltid ar beroende av vilken subjektiv mening ménniskor lagger i det vilket
ocksa paverkas av sociala och kulturella omgivningar (Selander & Kress,
2010). I anvdndningen av begreppet affordance inbegrips forstaelsen av att
bade miljon och dess olika objekt och material och manniskors anvindning
och forstaelse av dessa paverkar den affordance som skapas (Gibson, 1979).

I denna licentiatuppsats kommer jag att utforska den dynamik som finns
mellan barns agency och pekplattans och de forekommande applikationernas
olika affordances. Hur denna dynamik tar form, kommer att ndrmare stu-
deras for att skapa en fordjupad kunskap om vad barns agency kan vara och
hur den, multimodalt, kan studeras. I denna studie utvecklas ocksa en utdkad
syn pa vad det kan innebéra for barn att utdova agency i forskolan.

Jag har valt att behélla originalspraket nédr det géller centrala begrepp,
som agency och affordance, vilka &r svaroversatta och/eller kan konnotera
andra betydelser eller teoretiska perspektiv. Detta géller 4ven négra andra
begrepp. Trots att det kan bli ndgot svarare att grammatiskt bdja ord av en-
gelskt ursprung, menar jag att vikten av att hélla en teoretiskt rod trad
overviger de eventuella nackdelar detta kan medfora.

Eftersom jag i denna studie undersoker hur pekplattor anvénds av barn pa
forskolor och uttalar jag mig inte om hur pekplattor anvédnds i t.ex. hem-
miljo. Daremot ligger fokus i denna licentiatuppsats ocksa pa barns kommu-
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nikation pa minoritetssprak med pekplattan som resurs. I denna studie har
specifikt minoritetsspraket® finska varit i fokus och kommunen dir datamate-
rialet for en av delstudierna (delstudie 2) samlats in dr forvaltningskommun
for det finska spraket, vilket bl.a. innebar att barn har ritt att ha tillgang till
finsktalande forskola (SFS 2009:724). Fran den 1 juli 2015 borjar dndringar i
skollagen gilla, vilket betyder att elever som tillhor de nationella mino-
riteterna far en utokad rétt till undervisning i modersmal (Skolverket, 2015).
Déar det tidigare kridvdes att ndgon av elevens vardnadshavare skulle ha
spraket som modersmal och att eleven skulle ha grundliggande sprakliga
kunskaper, ricker det nu att eleven tillhor minoritetsgruppen (Skolverket,
2015).

Mot ovanstdende bakgrund &r det aktuellt och intressant att i denna licen-
tiatuppsats undersoka den didaktiska betydelse som finns i att anvinda pek-
plattor for att skapa mojligheter for barn att kommunicera utifran sina egna
villkor, sdrskilt utifrdn de digitala resurser som kan erbjudas barn i svenska
forskolor.

Syfte och fragestillningar

Denna studie har det 6vergripande syftet att 6ka kunskapen om barns agency
i anviandningen av pekplattor i forskolan, med sérskilt intresse for designens
betydelse. Vidare ar syftet att diskutera pekplattans betydelse for barns
mojlighet att agera pa egen hand som producenter av media och diskutera
den samhalleliga potential detta kan ha. Féljande fragor stélls i analysen:

1. Vilka olika former av agency etableras nir barn anviander pekplattor i
svenska forskolor?

2. Pavilka sitt samspelar barns agency med de affordances som pekplattan
erbjuder?

3. Vilka av pekplattornas affordances mojliggoér respektive hindrar barns
agency?

4. Hur mojliggdr respektive hindrar pekplattans olika affordances barns
mojlighet att kommunicera pé ett minoritetssprak?

> Med begreppet minoritetssprdk menas de fem svenska minoritetsspraken finska, jiddish,
mednkieli, romani chib och samiska (SFS 2009:600). I den svenska spraklagen sléas det fast att
“Det allmdnna har ett sdrskilt ansvar for att skydda och frdmja de nationella mino-
ritetsspraken” (SFS 2009:600 paragraf 8).
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Licentiatuppsatsens disposition

Inledande beskriver jag bakgrund, syfte och fragestillningar, for att sedan
fortsétta redogdra for den tidigare forskning som utforts kring barns anvéand-
ning av pekplattor, barns agency i digitala kontexter samt hur digitala medier
anvants i relation till minoritetssprak. Vidare foljer en beskrivning av de
teoretiska utgangspunkterna vilka utgérs av bade barndomssociologiska
perspektiv pd agency och det multimodala, designteoretiska synséttet Design
for larande. Dessutom presenteras forskningsetiska stillningstaganden och
metodansats samt datainsamling och analys. Resultatdelen som foljer inleds
av en kort sammanfattning av de tva artiklarna, for att sedan fortsétta utifran
de forskningsfragor som stélls. Licentiatuppsatsen avslutas med sammanfat-
tande slutsatser och en diskussion kring designens betydelse for barns agen-
cy, nér pekplattor anvinds i forskolan samt pekplattans didaktiska betydelse
och samhalleliga potential.

Denna licentiatuppsats involverar barns anvindning av den digitala
resursen pekplattor. Om négra ar kanske det ocksd kommer vara nya, helt
andra digitala resurser som barn anvinder, med andra mdjligheter for barn
att utdva agency. Med ett fokus pa barns agency och de affordances som
digitala resurser erbjuder vill jag med den hér licentiatuppsatsen visa pa hur
anvandningen av vissa teoretiska angreppssitt i kombination med vide-
oetnografisk metod kan vara anvéndbara dven i framtiden. Kanske hologram,
virtual reality eller “augmented reality” kommer vara verktyg i mor-
gondagens utbildningsmiljoer? De méanga olika sitt som barn anvinder digi-
tala resurser pa, ar ett spinnande forskningsomréde, framforallt da det idag
sker en stindig och snabb utveckling av de digitala resurser som barn
erbjuds.

* Eller “forstirkt verklighet”, dir digitala teknologier och mjukvara &r sammanflitad med
miljon, for att forstarka manniskors verklighet genom att t.ex ge information om den fysiska
omgivningen, sdsom t.ex Google Glass.
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Tidigare forskning

I denna oOversikt ligger fokus pé tidigare forskning som undersokt barns
anvandning av pekplattor i forskola och skola, barns agency i relation till
digitala medier och materiella resurser samt flersprakighet i svensk forskola i
relation till digitala medier.

Digitala pekplattor och barns larande

Att digitala plattor kan vara en vérdefull resurs i sprak- och literacy-
aktiviteter pad forskolor, menar Sandvik, Smerdal & Osterud (2012:204),
efter att ha genomfort en interventionsstudie pa en norsk forskola, dar barn
fick anvédnda digitala plattor med tva olika applikationer med olika typer av
sprakinnehéll. Walldén Hillstrom (2014) har, utifrén ett barndomssociolo-
giskt och etnometodologiskt perspektiv, undersokt hur barn i svenska for-
skolor anvinder pekplattor och funnit att de anvénder bade sprakliga och
forkroppsligade sitt att interagera med varandra, samtidigt som de utvecklar
olika strategier for att fa tilltrade till pekplatte-aktiviteterna. Men ldrarens
roll ar viktig, menar Nilsen (2014), som undersokt pekplatteanvandning i
svenska forskolor, utifran ett sociokulturellt perspektiv. Hon papekar att
lararens mal med pekplatteaktiviteterna kan skilja sig fran barnens, dir
barnen fokuserar pa att spela, medan ldraren har didaktiska syften (Nilsen,
2014). De applikationer som anvénds i egenskap av ’pedagogiska appar”, ar
enligt Nilsen (2014) inte alltid s& pedagogiska. Couse och Chen (2010)
menar dock att pekplattor dr ett anvdndbart hjdlpmedel som smé barn kan
anvanda for att uttrycka sina idéer (Couse & Chen, 2010:95). De digitala
plattornas utformning ger sma barn mojlighet att navigera pa ett “intuitivt”
sétt 1 applikationer som anvénds i ldrandesituationer och det kan vara givan-
de for barns lirande (Meyer, 2013:47). Detta till skillnad fran en stationér
dators design, som genom att ett barn haller i musen och darfor ar dgare av
situationen, t.ex. inte stodjer barns samarbete i ndgon hogre grad (Ljung-
Djarf, 2002:127).

Jahnke och Kumar (2014) har undersokt hur pekplattor anvénts i grund-
skolan genom att anvédnda intervjuer och klassrumsobservationer, och pekar
pa betydelsen av ldrarnas didaktiska design i pekplatteaktiviteter. Falloon
(2013) har analyserat hur anvéndningen av digitala plattor i en femarsgrupp
pa en skola i Nya Zeeland inverkar pa barns ldrande och drar slutsatserna att
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applikationernas design och innehdll &r centrala for att ett “produktivt”
larande ska ske. Exempel pad bra innehéll for larande ar, enligt Falloon,
sddant som barnen latt kan forsta, utan distraherande element som t.ex. pop-
up fonster eller reklam, men med tydliga instruktioner, formativ och korrekt
feedback och en blandning mellan spel, 6vning och ldrande (Falloon
2013:519). Digitala pekplattor kan vara ett verktyg for att skapa literacyak-
tiviteter for sma barn och de ger unika mgjligheter for barnen att kommunic-
era genom att bade ldsa, skriva, tala och lyssna i samma applikation, menar
Beschorner och Hutchison (2013). Det sker ocksa ett socialt lirande nir
barnen samarbetar och kommunicerar med varandra, i arbetet med plattorna
(Beschorner & Hutchison, 2013:22). Wohlwend (2015, kommande) menar
ocksa att barns anvdndning av applikationer sdsom PuppetPals involverar
komplexa, lirande och kollaborativa element som bor vara virdefulla i en
utbildningsmiljo dér barns intressen och utforskande ar i fokus. Anvénd-
ningen av pekplattor i forskola och skola, kan mojliggora ett lustfyllt och
flexibelt ldrande, menar Flewitt, Messer och Kucirkova (2014), nédr de un-
dersokt barn och ldrares anvidndning av och uppfattningar om pekplattor
genom intervjuer och observationer. Genom intervjuer och observationer
med barn, larare och fordldrar har Khoo, Merry, Nguyen, Bennett och Mac-
Millan (2013) funnit att pekplattor i férskolemiljoer kan anvdndas som verk-
tyg for relationsbyggande, kommunikation, information och ldrande styrt av
barnen. Davidsen och Christiansen (2014) har undersokt hur 8-9 aringar
anvénder laptopdatorer med touch screen’ och kommer fram till att barnens
anvandning av sina hinder har stor betydelse for att mojliggéra samarbete,
bade kring skdrmen och mellan barnen (Davidsen & Christiansen, 2014:49).

Mycket av den internationella forskning som gjorts kring larande och dig-
itala plattor involverar &dldre barn eller unga vuxna och i dessa studier anva-
nds ofta fore- och efter-tester (se t.ex. Saorin, de la Torre, Martin & Car-
bonell, 2013: Lin, Chao, Wong, Li & Niramitranon, 2011; Garcia & Fried-
man, 2011; Bush & Cameron, 2011). Garcia & Friedman (2011) visar t.ex.
att universitetsstudenter som anvint en applikation om 9/11 fér béttre testre-
sultat &n de studenter som enbart ldst en bok om samma &dmne. Andra
metoder som anvinds dr en kombination av fore- och- eftertester och in-
tervjuer, och bland andra Martin & Ertzberger (2013:84) menar att anvéand-
ningen av pekplattor kan bidra till att skapa en autentisk och informell laran-
demiljo, som i sin tur kan understodja delaktighet och engagemang hos
eleverna.

I den hir studien kompletteras och fordjupas diskussionen om smd barns
anvandning av pekplattor, genom att fokus ocksa ldggs pa barns agency i
relation till pekplattors affordance.

> Dator med tangentbord utrustad med en skiirm som gar att trycka pd, dock inte samma sak
som en digital pekplatta, som ju t.ex. inte har ndgot tangentbord.
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Barns agency och digitala resurser

Mycket forskning kring barns anvdndning av digitala resurser fokuserar pa
larande, med det finns négra studier som undersoker barns agency. Kjilland-
er och Moinian (2014) menar att auktoritetsbalansen mellan larare och barn
skiftar, ndr de undersokt hur barn anvint pekplattor i svenska forskolor.
Barnen leker med applikationerna och ar sjilva designers av pekplatteak-
tiviteterna, nir de frangar lararens didaktiska design. P& sé sitt kan de ses
som producenter, istédllet for bara konsumenter, av media, samtidigt som de
provar olika identiteter i leken med digitala resurser (Kjéllander & Moinian,
2014:28-29). Alvarez, Brown och Nussbaum (2011) har jamfort laptops och
digitala plattors egenskaper i dldre elevers ldrandemiljé och kommit fram till
att eleverna foredrog digitala plattor bl.a. for att de gav dem béttre
sjalvfortroende att kunna uttrycka sina idéer med hjélp av de digitala rit- och
skriv-applikationerna, jimfort med laptopens tangentbord, mus och skdrm.

Barns mojlighet till agency péaverkas av huruvida ldraren ser digitala
resurser som “mediational means” och ger barnen tillgang till resurserna,
som aktiva deltagare, eller om ldraren ser de digitala resurserna som sina och
inte later barnen ha inflytande 6ver dem (Klerfeldt, 2007:118). Bjork-Willén
(2012) har undersokt bade barns och dataspels agency och har upptéckt att
det hela tiden sker aktivitet bAde mellan barnen och mellan barnen och da-
torn (Bjork-Willén, 2012). Kjéllander (2011) har undersokt barns interaktion
i en digital miljo nir de skapar sitt eget material inom samhéllskunskap pa en
grundskola och diskuterar att de digitala resurserna blir ett tredje element i
barnens multimodala interaktion.

Att barn anvinder andra modes dn verbala for att agera i varlden, har ock-
s& uppmarksammats av forskare i miljoer dir digitala resurser inte &r i fokus,
som t.ex. Lekken (2000). Hon visar hur barn anvédnder sina kroppar och
roster for att uttrycka sig i t.ex. sma “konserter” déar de tillsammans rytmiskt
dunkar sina hinder pa ett bord och gor sjungande vokalljud, eller nir de har
en “madrassatertraff” da de anvénder hela sina kroppar for att kommunicera
samhorighet. Detta kan jaimforas med Walldén Hillstroms (2014) och Bjork-
Willéns (2011) studier som visar att barnen anvinder sina kroppar for att
organisera sitt deltagande runt pekplatte- respektive datorskdrmen. Andra
studier tar hansyn till materiella artefakter (t.ex. Corsaro, 2000) och/eller
multimodala resurser, i samspel med talat eller skrivet sprék. Leijon (2015,
kommande) visar hur den fysiska liarandemiljon inom hdogre utbildning
paverkar deltagarnas agency. Den vanligt forekommande laptopen kopplad
till en projektor inverkar pa det sitt bade larare och studenter kan utova
agency i rummet, t.ex. genom att bilden projiceras langst fram i rummet dér
lararen star och att lararen behdver befinna sig i det omradet av rummet, for
att kunna trycka fram sina presentationsbilder pa laptopen. Men Leijon
menar att dessa teknologier, beroende pa hur de anvinds, bade kan under-
stddja och begrinsa larares didaktiska design (Leijon, 2015, kommande).
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Barns lek ér ett filt som dr grundldggande inom forskning kring sma
barns ldrande, forskola och barndom (se t.ex. van Oers, 2013; Sutton-Smith,
1997; Pramling Samuelsson & Asplund Carlsson, 2008). Aven inom sma
barns anvindning av digitala medier anvinds begreppet lek for att beskriva
barnens omformande och nyskapande aktiviteter (se t.ex. Bird & Edwards,
2014 och Kjillander & Moinian, 2014). Bjork-Willén och Aronsson (2014)
anvander begreppet lek for att beskriva hur forskolebarn interagerar nir de
spelar dataspel. I ramverket The Digital Play Framework utvecklar Bird &
Evans (2014) sittet att forstd barns lek genom att applicera Hutts (1966, i
Bird & Edwards, 2014) begrepp som “epistemic play” och ”ludic play”
specifikt i aktiviteter dar digitala resurser anviands och pekar ocksa pa hur
lekens form fordndras beroende pa applikationernas utformning. I min studie
finns manga element som skulle kunna tolkas som lek, men i linje med det
teoretiska synsittet Design for larande (Selander & Kress, 2010), séarskiljer
jag inte mellan lek och annan aktivitet eller kommunikation och anvénder
darfor inte vidare begreppet lek, 4ven om det i ett annat sammanhang skulle
kunna appliceras.

En del av applikationerna som barnen anvénder i de tva delstudierna i
denna licentiatuppsats, skulle kunna ses bade som lek och som ett slags
dataspel. Det finns idag mycket forskning kring dataspel och &dldre barns
larande, dér t.ex. en positiv effekt pa larande kan sdgas forekomma (se t.ex.
Gee, 2003), men ocksa sddan dir en sddan effekt ifrdgasitts (se t.ex. Lin-
deroth, 2009, 2012). I relation till detta anviander jag mig i denna studie av
antaganden om att dataspel kan vara en potentiell resurs for didaktisk design,
vilket hela tiden &r beroende av sjdlva spelets design och hur spelet anvénds,
detta i linje med synséttet Design for larande (Selander & Kress, 2010). I den
hiar studien 4r inte begreppet “gaming” sd som det anvidnds i
dataspelsforskning i fokus, utan istillet framforallt pedagogisk forskning
med fokus pa pekplattor.

Skype 1 forskola, hem och andra
utbildningssammanhang

Skype® dr en av de applikationer som anvinds av barn och larare (i delstudie
2), som en resurs for barns kommunikation pa ett minoritetssprak. Morgan
(2013) diskuterar anvidndningen av Skype i utbildningssammanhang och
menar att de storsta fordelarna ar att det ger eleverna mdgjlighet att kom-
municera med ménniskor ldngt bort, experter, bokforfattare, skolklasser i
andra lander eller skolklasser med gemensamma projekt. Hon understryker
att det inte finns ett egenvirde i att anvidnda detta digitala hjdlpmedel bara

®Skype ir en mjukvara/applikation som gor det méjligt att genomfdra video- och réstsamtal
online, med méanniskor fran hela varlden.
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for att introducera en ny teknologi, utan hur viktigt det ar att fylla med ett
innehall, men att det da kan vara en “oumbaérlig resurs” (Morgan, 2013:199).
Simeonsdotter Svensson, Pramling Samuelsson, Hellstrém och Jenholt Nol-
bris (2014:1022) har undersokt hur Skype har anvints som resurs inom
utbildning for barn med kroniska sjukdomar och sett flera fordelar, t.ex. att
barnen kan vara kvar i sin vilkédnda och lattillgdngliga hemmilj6; lararen och
barnet kan se varandras ansikten; fordldrar och syskon kan delta och stodja
och barnet kan delta oavsett geografiskt avstind. De hinder som upptécktes
var att internetuppkopplingen inte alltid fungerade samt att det ibland kunde
vara svart att se och hora varandra via Skype (Simeonsdotter Svensson,
Pramling Samuelsson, Hellstrom & Jenholt Nolbris, 2014:1022). Anvénd-
ningen av Skype inom utbildning kan gora det mojligt for barn att kom-
municera med andra barn vérlden dver, menar Kirkwood, Shulsky & Willis
(2014) och beskriver detta sitt att arbeta som att "bygga broar mellan kultur-
er pa autentiska och meningsfulla sitt” (Kirkwood, Shulsky & Willis
2014:12, egen oversittning). Yen, Hou & Chang (2013) har gjort en studie
dar taiwanesiska collegestudenter fatt anvinda Skype i kombination med
Facebook, for att ha lektioner i engelska som andrasprak. Resultaten visar att
ndr dessa resurser anvindes for att genomfora rollspel, sd underlédttade det
deltagarnas ldrande och 14t dem anvénda det engelska spraket aktivt. Elever-
na rapporterade ocksé att det 6kade deras motivation och sidnkte orosnivan
(Yen, Hou & Chang, 2013:21). Aarsand, Melander and Evaldsson (2013)
illustrerar ocksa att barn anvidnder en mingd olika, ofta forkroppsligade,
modaliteter ndr de Skypar och samtidigt demonstrerar sociala, digitala och
sprakliga kompetenser.

Flersprakighet i forskolan 1 relation till digitala medier

Den ovan ndmnda forskningen berdr inte specifikt digitala resurser i fler-
sprakiga forskolemiljoer, som ju &r i fokus i delstudie 2 i denna licentia-
tuppsats. Forskning med fokus pa minoritetssprdk i samband med digitala
resurser och media i allménhet, &r ofta utférd pa vuxna (se t.ex. James Jones,
Cuncliffe & Honeycutt, 2013: Edwards, 2010: Agirreazkuenaga, 2012) och
lyfter generellt digitala resurser och media som viktiga resurser for kommu-
nikation pa minoritetssprak.

De studier som finns kring tvasprakighet, flersprakighet och mangkultur i
svenska forskolor behandlar ofta det verbala anvdndandet av olika sprak (se
t.ex. Bagga-Gupta & Carlsson, 2006), kodvéxling och deltagande och lek (se
t.ex. Bjork-Willén, 2007). Bjork-Willén, Gruber and Puskas (2013) demon-
strerar hur den svenska forskolemiljon som helhet d4r dominerad av en en-
sprakig svensk norm och de diskuterar vidare hur fysiska artefakter, s vil
som verbal och icke-verbal kommunikation, blir resurser for barn i en fler-
sprakig forskolemiljo. Det finns dven en hel del forskning kring flersprakiga
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barn i forskolan med inriktning pa barnens ldrande i svenska (se t.ex. Kultti,
2014). Men det saknas forskning kring hur barns anviandning av digitala
resurser, sasom pekplattor, kan mojliggéra kommunikation pa olika mino-
ritetssprak och modersmal.

I denna studie anvénds Design for ldrande som ett teoretiskt raster, for att
fordjupa och utdka diskussionen kring agency i anviandningen av pekplattor i
forskolan. Genom att kombinera barndomssociologiska perspektiv pa agency
med ett multimodalt, designteoretiskt orienterat ramverk, skapas ocksd nya
mojligheter att fa syn pa barns ménga sitt att kommunicera i digitala miljoer,
med fokus pa barns aktiva anviandning av multimodalt organiserade resurser.
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Teoretiska stillningstaganden

I denna studie kombineras ett multimodalt, designteoretiskt ramverk (Se-
lander & Kress, 2010; Kress, 1997) med ett barndomssociologiskt perspektiv
pa agency (Corsaro, 2000; Martin & Evaldsson, 2012) samt inter-
aktionsbaserad forskning (Heath & Hindmarsh, 2002; Mondada, 2007) (det
sistnimnda frimst i metodansatsen). Genom att kombinera dessa ansatser
vill jag gora det mdjligt att undersoka relationerna mellan deltagarnas inter-
aktion och pekplattans affordances och hur detta paverkar och formar barns
agency. Jag kommer darfor forst presentera Design for ldrande, sedan
beskriva hur agency ses utifran bade ett barndomssociologiskt och ett mul-
timodalt, designorienterat synsatt. Slutligen kommer jag att diskutera rela-
tionen mellan begreppen agency och affordance och hur kombinationen av
barndomssociologiska och multimodala, designorienterade synsétt kan vara
fruktbar for att undersoka barns anvandning av pekplattor i forskolan.

Design for larande

I den hér studien har det multimodala, designteoretiska ramverket Design for
larande anvénts och begrepp som design, multimodalitet, agency, affordance
och teckenskapande har satts i arbete, for att svara pa forskningsfragorna:
Vilka olika former av agency etableras ndr barn anvdnder pekplattor i sven-
ska forskolor? Pa vilka sdtt samspelar barns agency med de affordances som
pekplattan erbjuder? Vilka av pekplattornas affordances mojliggor respek-
tive hindrar barns agency? Hur mojliggor respektive hindrar pekplattans
olika affordances barns mojlighet att kommunicera pd ett minoritetssprak? 1
foljande avsnitt kommer synséttet och begreppen beskrivas ndrmare.

Design for larande ar ett designorienterat, multimodalt synsétt pa larande
och kunskapsbildning (Rostvall & Selander, 2008:11). 1 forskargruppen
DidaktikDesign vid Stockholms universitet har detta ramverk arbetats fram, i
samarbete med bl. a Gunther Kress och Carey Jewitt (Rostvall & Selander,
2008:11).

Manga antaganden i Design for ldrande ar sprungna ur ett multimodalt,
socialsemiotiskt perspektiv (se Hodge & Kress, 1988; van Leeuwen, 2005),
dar teckenskapande, design och multimodalitet lyfts som betydelsebarande
begrepp. Det néra sldktskapet mellan socialsemiotik och Design for larande
beskrivs av Leijon och Lindstrand (2012):
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Det socialsemiotiska multimodala perspektivet hjédlper oss att forstd hur
kommunikation och ldrande formas multimodalt i teckenskapande processer.
Design for larande hjélper oss att forsta larande i relation till ett ssmmanhang
och till de forutséttningar som skapas for lirande i olika miljéer och situa-
tioner. (Leijon & Lindstrand, 2012:171)

Det multimodala, designteoretiska synsittet Design for lirande bygger pa
antaganden om att vérlden &r just multimodal, alltsd uppbyggd av flera
modes. Olika modes kan vara t.ex. tal, skrift, bild, gester, kroppsrorelser,
tredimensionella objekt m.m. (Kress 2003:26; Selander & Kress, 2010). Det
kan ocksa rora sig om t.ex. fargval eller grad av glansighet, inom grafiska
modes (Kress 2003:12-13). Kress menar att barn skapar mening pa en
mangd olika sitt, genom att anvinda en méngd olika modes, sétt och materi-
al. Men manga av dessa "sdtt” &r inte accepterade eller erkdnda av vuxen-
virlden (Kress 1997:96). Alla typer av material, konventionella, savdl som
okonventionella, &r multimodala, pa sé sitt att de kan anviandas pa en méngd
olika sitt. Ett papper och en penna kan t.ex. anvidndas for att skriva, rita,
rulla ihop etc. En kartong har andra egenskaper och mojligheter. Med hjilp
av dessa material kan barnet skapa ett komplext tecken (eng: sign) (Kress
1997:96-97). Ett tecken &r en kombination av bdde mening och form (Kress,
1997:6). Barns teckenskapande kan ses som ett uttryck for det som de vill
representera och detta ar styrt av deras intresse vid tillfallet som de skapar
tecknet (Kress, 2003:3). Kress uttrycker att barn hela tiden agerar multi-
modalt:

Children act multimodally, both in the things they use, the objects they make;
and in their engagement of their bodies: there is no separation of body and
mind. (Kress 1997:97)

Olika modes och material har alltsd olika méjligheter for meningsskapande;
de erbjuder olika kénslomaissiga, kognitiva och konceptuella mojligheter
(Kress 1997:97). Ett exempel som Kress anviander dr vilka mdojligheter som
urklipp pa papper har; bade en fysisk och estetisk mojlighet, genom att bar-
net kan lyfta och forstdrka valda delar, genom att klippa ut dem. Barnet kan
ocksa ge sin skapelse en fysisk form, som gér att forflytta och leka med.
Mojlighet ges ocksa att pa ett fysiskt sétt (genom att klippa ut sin skapelse pé
pappret) gora en avancerad kognitiv Overséttning, eller transformation, fran
en platt representation, till ett konkret objekt. I och med denna transfor-
mation forvandlas skapelsen fran att potentiellt kunna bli nagot, till att fakti-
skt vara nagot (Kress, 1997:97). Formen for representation kan ockséa foran-
dras i t.ex. skapandeprocesser; ett barn kan forst rita for att skapa en tecknad
representation (en teckning). Darefter kan barnet klippa ut teckningen och
skapa ett utklippt objekt; en ny slags representation med nya mojligheter att
placera pa en annan bakgrund. Sedan kan barnet fésta det urklippta objektet
pa en pinne for att skapa en marionettdocka, som &r ytterligare en annan
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slags representation, med andra mojligheter (Kress, 1997:28-29). Denna
overgang mellan ett mode eller medium, till ett annat, kan benimnas som en
transformation (Selander & Kress, 2010: Kress 1997). Denna dvergang kan
ske bade inuti ménniskors huvuden och i den materiella vérlden (Kress
1997:39).

Vidare menar Kress att barn, till skillnad fran vuxna, inte anvénder far-
digtolkade tecken, utan ger dem sin egen mening (Kress, 2003:2-3). Tecken
skapas med hjilp av "det som finns till hands" i den kultur man lever i (Se-
lander & Kress, 2010: Kress, 2003), men barn, som dnnu inte blivit konven-
tionella 1 sitt teckenskapande, kan anvénda det som finns till hands for att
skapa egna tecken, som i sin tur drivs av att skapa mening (Selander &
Kress, 2010: Kress, 2003:13-15). Ett exempel som Kress (2003) anvander ar
ndr ett barn tar en lada och skapar en hjalm av den. Har har det skett en
medveten design, men inte en lingvistisk eller spraklig sadan, dock lika
komplex. Designern har valt en ldmplig resurs, medveten om vilken typ av
lek som han eller hon vill uttrycka eller mdjliggéra. En transformation har
skett och ett nytt tecken har skapats (Kress, 2003:16-17).

Affordance-begreppet

Begreppet affordance anvénds inom det multimodala, designteoretiska
synsittet Design for ldrande for att beskriva vad man kan gora med en viss
mode (Kress, 2003: Selander & Kress, 2010). Exempelvis lampar sig skrift-
mode bittre for vissa uttryck, men bildmode béttre for andra, och tvirtom
(Kress, 2003:10). Dessa antaganden bygger pa Gibson (1979), som myntade
begreppet affordance, som ett substantiv, som avser de mojligheter och be-
gransningar som miljon och olika objekt i miljon erbjuder ménniskor (och
djur). Gibson (1997:127-143) anvander exempel ur djurvirlden och hur djur
och milj6 samspelar med varandra. Ett exempel dr hur markens olika fysiska
egenskaper, sdsom att den &r horisontell, utbredd, héllbar och platt har af-
fordance som stod for en viss djurart. Men marken har bara denna affordance
for vissa djurarter. For andra, t.ex. insekten skrdddare som kan ga pa vattnets
ytspanning, ar stod ndgot annat. Affordance ar alltsa relativt till varje enskild
djurart och ir inte bara enskilda fysiska egenskaper, utan alltid unika for
varje djurs beteende och kroppshéllning (Gibson, 1979:127-128). I begrep-
pets anvdndning innefattas att affordance dr beroende bade av miljon och
maénniskan, eller djuret: “It implies the complementarity of the animal and
the environment.” (Gibson, 1979:127). Har erbjuder Gibson (1979:141) ett
alternativ till en dualistisk syn pa kropp och huvud, eller dar huvud och ting
ar dikotomier:
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An important fact about the affordances of the environment is that they are in
a sense objective, real, and physical, unlike values and meanings, which are
often supposed to be subjective, phenomenal, and mental. But, actually, an
affordance is neither an objective property nor a subjective property; or it is
both, if you like. An affordance cuts across the dichotomy of subjective-
objective and helps us to understand its inadequacy. It is equally a fact of the
environment and a fact of behavior. It is both physical and psychical, yet nei-
ther. An affordance points both ways, to the environment and to the observer.
(Gibson, 1979:129)

Som Gibson (1979) papekar, ar det inte samma sak att undersoka ett objekts
affordances, som att klassificera det, eftersom affordance alltid involverar
maénniskans anvidndning och tolkning. Hur ett objekt kan anvindas ar fly-
tande och fordnderligt, utan klara avgridnsningar och bara for att en sak kan
anvandas for ett andamal, betyder inte att det inte kan anvéndas pa andra sitt
ocksa.

Att forstd pekplattans design och applikationernas affordance blir
avgorande for att forstd barns anvdndning av pekplattor. Olika affordances
skapar olika moéjligheter och olika begriansningar for barns deltagande i pek-
platteaktiviteter, dir olika modes ar funktionella for olika uttryck (Kress,
2003:3,10). Men affordance &r alltid inramat av en social och kulturell
omgivning (Selander & Kress, 2010) och ett specifikt objekts affordance
beror alltid pa vilken subjektiv mening manniskor ldgger i det. Eftersom
denna licentiatuppsats ror sig i forskolans vérld dar de flesta yngre barnen
inte kan ldsa eller skriva i traditionell mening &n, blir det intressant att un-
dersoka hur just yngre barn anvinder pekplattans olika multimodala af-
fordances.

Design och barn som designers

Begreppet design, s& som det anvinds i Design for larande (Selander &
Kress, 2010), innefattar att designern véljer lampliga modes, for att skapa ett
tecken. Genom att analysera vilka mojligheter ett material, eller en mode,
har, samt vad det adr de vill gora en representation av, sa designar barnet,
allra oftast pa ett medvetet plan (Kress, 1997; Selander & Kress, 2010). Ett
konkret exempel fran Kress (1997:34) &ar nédr en fyradring tar en tom
medicinkarta med en méngd "bubblor", dér tabletter legat, himtar en sax i en
lada och klipper ut varje bubbla. Sedan fortsitter hon sin design med att
himta tejp pa overvaningen och tejpar fast bubblorna som knappar pa en
figur, som liknar en polis eller annan uniformerad person. Detta ar ett tydligt
exempel pa att barnet (medvetet) designar (Kress 1997:34).
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Barns agency utifran ett barndomssociologiskt och
multimodalt, designorienterat synsatt

Barns agency, har undersokts inom féltet for barndomsstudier (Corsaro,
2011), savdl som inom pedagogik och didaktik (Raino, 2010) for att beskriva
olika saker. Rainio (2010) beskriver tre olika synsétt: agency som en socialt
och kulturellt distribuerad process: agency som tilltrdde till en agentisk posi-
tion, sdsom det anvidnds inom poststukturalismen: och agency som medierad
utveckling, som inom sociokulturell forskning. Barns agency kan ocksd
beskrivas som “en sociokulturellt medierad kapacitet att agera” (Martin &
Evaldsson, 2012:54, egen Overséttning).

Jag kommer hir att utgd fran en syn pa barns agency, som bland annat
himtas fran Corsaros (2000) sétt att se barns aktiviteter som “tolkande re-
produktion”, dir barnen “inte bara internaliserar samhille och kultur, men
ocksad aktivt bidrar till kulturell produktion och fordndring” (Corsaro,
2000:92, egen Oversittning). Som en utveckling av begreppet agency, vilket
ocksa ér i linje med Kress (1993, 2003) och Selander och Kress (2010), utgér
jag i min studie fran att barn anvénder det som finns till hands for att skapa
representationer som alltid dr nya och aldrig kopior. S& som jag ser det pro-
ducerar barn alltid kultur, men fran ett vuxenperspektiv blir denna agency
oftast bara erkénd nir barnen anvidnder representationer som kan forstas av
de vuxna, sadsom talat eller skrivet sprak.

Inom barndomssociologisk forskning har fragan om barns agency belysts,
for att understryka och synliggdra barn som individer i sin egen ritt (se t.ex.
Prout, 2005: Dahlberg, Moss & Pence, 1999). Samtidigt belyser bl.a. Prout
(2005) att det kan vara fruktbart att g bortom dikotomier om sasom att se
barn som antingen individer i sin egen rétt eller ett slags ”blivande vuxna”.
Men, sa som Raino (2010) och andra diskuterar, medfor anvindningen av
begreppet barns agency vissa motsidgelser. Exempelvis visar Raino hur barn
som leker anvinder motstand som ett sétt att utova agency. Men samtidigt
behdver barn sdvil som vuxna befinna sig inom ramen for vart samhélle, for
att kunna utveckla sin agency. Rainio beskriver pa ett kortfattat satt mycket
av essensen inom synen pa agency inom barndomsforskning:

To learn to live in a society requires internalizing the traditions and laws re-
cived from those who teach them to us. At the same time being an agentive
member of society means renewing and developing these same laws and tra-
ditions. This makes social life and human development inherently and neces-
sarily contradictory and dialectical. (Rainio, 2010:16)

Rainio (2010) menar, i likhet med ménga barndomsforskare, att dessa
motsdgelser inte teoretiserats tillrackligt. Hon erbjuder en fordjupad diskus-
sion om hur barn utvecklar sin agency i sérskilda leksituationer (lekvarldar),
grundad i empiriskt material frdn en grundskola. Jag har inspirerats av Rain-
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ios (2010) diskussion om hur studiet av barns agency maste grundas i empiri
och hur anvdndandet av nya verktyg (i mitt fall barns anvandning av pekplat-
tor) kan erbjuda unika mojligheter att luckra upp vuxnas och barns fasta
roller, vilket kommer att illustreras i analysen.

Inom det multimodala, designteoretiska rastret Design for larande anva-
nds ocksa begreppet agency, for att beskriva barns deltagande och formaga
att agera i en sirskild situation (Selander & Kress, 2010:99). I den hér
studien ses barns agency som att barn &dr aktiva deltagare som kan agera
sjalvstandigt, gora val och utdva en relativ sjilvstindighet (Selander &
Kress, 2010:25, 145). I en forskolemiljo betyder det att barnen blir mindre
beroende av en larares hjélp eller tolkning, utan kan sjilv klara av olika ak-
tiviteter eller uppgifter. Barns agency beror ocksd pa hur vilbekant situa-
tionen ar for barnen (Selander & Kress, 2010). Vidare paverkar ocksé sociala
maktfaktorer och ansvarsfragor barns mgjlighet att agera (Selander & Kress,
2010). Under de senaste aren har barn getts mer och mer ansvar for sin egen
larprocess och nya digitala resurser gor det mojligt for barn att frigéra sig
fran klassrummets fysiska grianser, de tryckta liromedlen, sdvél som fran
lararens kontroll (Selander & Kress, 2010:100-101).

Den hiér studien bygger alltsd pa teoretiska antaganden om agency
sprungna ur barndomssociologi i kombination med ett multimodalt,
designorienterat synsétt. Pa sa vis vill jag 0ka forstaelsen for hur barns olika
sétt att anvdnda pekplattor i forskolan, kan ses som olika sétt att utova agen-
cy. Barns agency utforskas hér i relation till de mojligheter, i.e. affordances,
som skapas nir barnen anvander pekplattor.

Synaesthesia, funktionalitet och barn som producenter av media

I denna licentiatuppsats anvands Kress’ definition av begreppet synaesthesia,
for att beskriva formagan att skifta mellan modes (Kress, 1997, 2003) och
uttrycka sig i flera modes (Kress, 1997:38). Vidare menar Kress att synaes-
thesia dr grundldggande ménskligt och ursprunget till alla metaforer (Kress
1997: preface xviii). Ibland kommer méanniskor pa sig sjdlva med att oversat-
ta en doft till farger, eller ord till ljud, men oftast &r denna férméaga inte syn-
lig (Kress 1997:39). Formégan till synaesthesia trangs bort i vart véster-
landska sambhélle, till forman for en skriftsprakscentrerad kultur, menar
Kress (1997:39). Barn fér ldra sig att "glomma" denna féorméga, men nu
kanske vi maste forsoka aterfa dessa formagor, i ett framtida samhille dar
synaesthesia, kreativitet och nyskapande kommer vara formégor som
virderas som viktiga (Kress 1997:39). Nér barn i skapande och kreativa ak-
tiviteter Overgar fran att anvianda ett mode eller en form av representation till
en annan, menar Kress att de ocksa anvinder sin potential for synaesthesia
(Kress 1997: 29). Eftersom olika modes har olika mojligheter och be-
gransningar, sa ser Kress det som mycket positivt att kunna bade vélja mode,
byta mode och flytta mellan modes;
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If the limits of imagination imposed by one mode of representation are
reached it seems a decidedly positive situation to be able to move into anoth-
er mode, which extends these limits in certain ways, or offers a different po-
tential. This offers an enormous potential enrichment, cognitively, conceptu-
ally, aestheticallly and affectively. It also represents, as far as I can judge, an
essential skill for the social and economic futures of the post-industrial west-
ern world. (Kress 1997:29)

Kress (2003:27) menar att vi lever i en fordnderlig och instabil omvérld och
att malet med utbildning maste vara att mojliggora att méanniskor kan agera
meningsfullt i denna instabila, fordnderliga omvarld; "The new goal is to
allow me to act meaningfully in an unstable environment" (Kress, 2003:27)

Han understryker att antagandet av ett multimodalt perspektiv har starka
effekter och kommer att paverka vara dominerande antaganden om sprak.
Kress (2003) och Selander & Kress (2010) menar att spraket, sirskilt det
skrivna eller talade, setts som ett fullvardigt sétt att representera nagot. Istél-
let menar de att olika modes, som t.ex. skriftsprak, talsprak, bilder, gester
eller rorelser, dr delar av representationen (Kress, 2003:26) och det talade
och skrivna spraket ar bara tva av en méngfald av modes som kan anvindas
for kommunikation. I vidstvdrlden har det skrivna och talade spréaket
virderats mycket hogt (Kress 1997; Selander & Kress, 2010), medan andra
sétt att kommunicera inte virdesatts till lika hog grad. Nar digitala medier
anviands kommer denna virdering av spraket in i rampljuset; 1 digitala
granssnitt anvédnds bilder, farger, former och ljud i kommunikationen, inte
bara som stodjande texten, som ofta ar fallet i tryckt skolmaterial, utan som
betydelsebirande i sig (se t.ex. Kjillander 2011; Akerfeldt, 2014).

Med en syn pa samhéllet som fordnderligt, eller instabilt, behover mén-
niskan anvénda alla sina egenskaper, sprak eller modes, for att uppna foran-
dring (Kress 1997:164). Kress (1997:163) menar att man i framtiden kom-
mer att fokusera pa design, snarare dn en reproduktiv kompetens, nér det
géller larande. Att kunna designa, med hjilp av ménga olika modes och kun-
na vélja dem som passar bast for &ndamaélet, kommer att vara vardefullt;
“Design is oriented towards competence in innovative production in a full
awareness of the complex conditions of a particular environment.”(Kress
1997:163)

Barn skapar hela tiden nya representationer, genom att anvianda de resurs-
er som finns till hands och kombinera dem pa det, for dem sjalva, mest funk-
tionella (eng: apt) sittet (Kress, 2003). De resurser som finns till hands kan
vara t.ex. papper, malarfarger, musikinstrument eller pekplattor, men de kan
ocksa vara kunskapsrelaterade, t.ex. formagan att skriva eller lasa. Ett ord-
behandlingsprogram pa en dator, blir sdledes bara en resurs som finns till
hands, om barnet behirskar skriftliga, alfabetiska modes. Genom att se pa
barns teckenskapande som uttryck for att de hela tiden gor val (Kress, 1997),
ses ocksa barnens tecken som nya skapelser och aldrig som kopior eller eft-
erapningar (Kress, 1993, 2003; Selander and Kress, 2010). De eventuella
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likheter som kan uppstd mellan olika individers tecken, beror istillet pa att
de har dessa resurser till hands. Barnen ses alltsd som kulturskapare, snarare
an kulturaterskapare (jfr Diamantopoulou, Insulander & Lindstrand, 2013).
Sammantaget ses barn som designers av bade aktiviteter och resurser (Se-
lander & Kress, 2010).

Att manniskor anvinder en lang rad av olika modes nér de skapar repre-
sentationer, blir tydligt i studiet av barns anvandning av pekplattor. Talat och
skrivet sprak, de som tidigare ndmndes foredragna och gynnade kommu-
nikationsformerna (Kress, 1997), ar oftast inte i forgrunden i pekplattans
olika applikationer. Istéllet anvdnds modes sasom bilder, musik, film i ap-
plikationernas design. Pekplattor och dess applikationer blir resurser som
finns till hands i forskolans milj6. Forskolans inramning och lérarens is-
censittning och didaktiska design, ar ocksd viktiga delar av de
forutsattningar som barn har och som utgor en del av den dvergripande de-
signen av aktiviteten.

Nar det géller olika digitala och andra medier, ses barn inte bara som kon-
sumenter av media, utan som producenter (Selander & Kress, 2010). Det
finns flera exempel pé hur ett multimodalt, designteoretiskt ramverk anvénts
for att undersoka barns och ungdomars aktiva anvindning av olika digitala
resurser. Kjéllander & Moinian (2014) visar hur forskolebarn ér aktiva de-
signers 1 aktiviteter dar pekplattor anvinds. Genom att anvidnda ett liknande
synsitt illustrerar Lindstrand & Akerfeldt (2009) hur barn kan skapa en egen
forstaelse for det innehéll eller amne de arbetar med, nédr de anvénder digi-
tala resurser for att redigera t.ex. film. Benyamine (2008:201) menar att nir
barn far mojlighet att bearbeta sitt egna material digitalt, sdsom fotografier,
sé blir barnens egna historier och identitet en del av den kreativa processen.
Nir Akerfeldt (2014) undersokt hur digitala resurser paverkar mdojligheter
och forutsittningar for att representera kunskap pa olika sétt, anvinde hon
ocksa ett designteoretiskt, multimodalt raster. Ramverket gjorde det mdjligt
for dessa forskare att ta hinsyn till en midngd multimodala sitt att kom-
municera runt om och med digitala medier och ocksé visa hur barn ar aktiva
producenter av media.

Learning Design Sequence

Inom ramverket Design for lirande anviands en modell av en lirandesekvens,
eller Learning Design Sequence, LDS, for att illustrera hur iscensittande,
tillgdngliga och anvinda resurser, barnens transformation samt formell och
informell bedomning ar delar i en sekvens. Modellen ska inte ses som
kronologisk eller linjdr, utan &r ett verktyg for att visa hur dessa olika delar
ar betydelsefulla i barns larandeprocess. I denna licentiatuppsats anvénder
jag mig av delar av modellen, dir lararens iscensittning, tillgdngliga och
anvinda resurser samt barnens arbete med att transformera ar i storst fokus.
Den formella bedomningen ar inte lika applicerbar inom forskolans vérld,
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som inom grundskola eller hogre studier, dir betyg, omddémen och
uppnaendemal i ldroplanen ar ramar som larare och barn maste forhélla sig
till. Den informella bedomningen ligger inte heller i forgrunden, men finns
dnda med till viss del i analyserna, t.ex. i form av lararnas kommentarer och
uppmuntrande.

Jag har valt att anvidnda delar av modellen for att kunna beréra den mang-
facetterade mangd aspekter, dir bade iscensittning och anvinda resurser,
savil som barnens anvdndning och design av resurser och aktiviteter tas i
beaktning i analysen. Jag har dock inte fokuserat frimst pa ldrande, utan pa
barns agency i aktiviteter dir pekplattor anvands som en resurs.

Nar pekplatteaktiviteter startar, skapar larare en inramning, (eng: setting)
(Selander & Kress, 2010) och i ett exempel fran delstudie 1 oppnar lararen
upp for barnens agency redan fran borjan. I introduktionen av en pek-
platteaktivitet, undersdker ldraren och barnen tillsammans applikationens
olika affordances tillsammans och ldraren skapar en inramning (se Selander
& Kress, 2010) genom att forvinta sig att barnen ar aktiva (jfr Evaldsson &
Martin, 2012) och designers (Kress & Selander, 2010). Denna inramning
skapas med hjélp av pekplattans och applikationernas affordances (Kress &
Selander, 2010), som bygger pa visuella (t.ex. fotografier och cirkuldra
knappar, auditiva (slutarknappens ljud) och kroppsliga (tryckkénslig skdrm)
modes. P4 samma sitt skapar ldrare, i sin didaktiska design (Selander &
Kress, 2010), en inramning, nédr de forbereder for att barn fran olika forskol-
or ska fa Skypa med varandra.

Bezemer och Kress (2014) fordjupar diskussionen kring hur berdring
(eng: touch) kan forstds och huruvida denna specifika korporala kommu-
nikation kan ses som ett mode, fullgott for kommunikation i sig. En utveck-
ling av begreppet berdring, for meningsskapande, efterfragas av forfattarna,
bade pa grund av det 6kade forskningsintresset av resurser med tryckkénslig
skdrm (t.ex. pekplattor) och den 6kade forstaelsen for forkroppsligad inter-
aktion (Bezemer & Kress, 2014). I forhallande till studiet av hur pekplattor
anvands av barn i forskolan, dr en fordjupad diskussion av beréring, eller
vad just pekandet innebér i anvindningen av pekplattor hogst aktuell. Utifran
Bezemer & Kress’ (2014) syn pé saken, kan anvdndning av kénsel eller ber-
oring i samband med anvéndningen av pekplattor ses som implicit, eftersom
berdringen anvinds i kombination med andra modes, sdsom bilder for att
t.ex. trycka pa, peka pa eller flytta objekt pa skdrmen.

I denna studie kommer ramverket Design for larande att anvédndas for att
fa syn pa hur barn kommunicerar ndr de anviander pekplattor, med fokus pa
barns aktiva anvindning av multimodalt organiserade resurser. Det te-
oretiska ramverket gor det ocksd mojligt att undersoka de sdrskilda multi-
modala affordances som skapas i barnens anvandning av pekplattor, vilket
ocksa far betydelse for barnens agency. Genom att kombinera ett barndoms-
sociologiskt synsitt med begreppet agency i fokus med ett multimodalt,
designorienterat synsétt dir affordance anvénds, vill jag i denna studie
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forsoka att uppticka barns manga olika sitt att utéva agency. Det ér inte bara
barnens verbala kommunikation som blir synlig och kan analyseras och tol-
kas utifran fragor om agency. En mingd olika sitt att kommunicera, utifran
de forutsittningar och mojligheter (i.e. de affordances) som skapas i anvéand-
ningen av pekplattorna, kan anvindas av barnen for att utdva agency, vilket
kommer att illustreras i denna studie.

Med denna licentiatuppsats vill jag ocksa gora ett teoretiskt bidrag till hur
begreppet barns agency, som hamtats fran barndomssociologi (se bl.a. Cor-
saro, 2000; Martin & Evaldsson, 2012; Walldén Hillstrom, 2014), kan kom-
bineras med ett multimodalt, designteoretiskt ramverk (Selander & Kress,
2010; Kress, 1997; Kjéllander & Moinian, 2014). Genom att kombinera
dessa olika ansatser menar jag att det blir mojligt att lyfta fram och vardesét-
ta barns méanga olika sétt att vara delaktiga i interaktion med varandra och
med pekplattorna. Vidare vill jag lyfta fram hur pekplattans olika affordanc-
es spelar en stor roll i hur barnen kan utéva agency och vara aktiva designers
av aktiviteterna.
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Metod

I detta avsnitt diskuteras metodansats, hur datainsamlingen har skett, urval,
transkriptionsmetod, analys, etik och forskarroll och avslutas med en metod-
diskussion.

Metodansats

En videoetnografisk ansats (se t.ex. Heath & Hindmarsh, 2002), har anvénts
for att samla in ett s& multimodalt datamaterial som mdjligt. En viktig ut-
gangspunkt dr att barn anvinder en maingd olika resurser for att skapa
mening och kommunicera (Selander & Kress, 2010; Melander, 2009;
Goodwin, 2000). Detta blev uppenbart nir det insamlade datamaterialet i
denna studie skulle analyseras; barnen anvénde sina kroppar, tillsammans
med pekplattan, for att kommunicera pa olika sétt, t.ex. genom att peka pa
olika saker pa pekplattans skdrm, hoppa upp och ned, sjunga, mala i en
applikation, titta pa varandra och genom att tala (jfr med Hillstrom Walldén,
2014; Nilsen, 2014; Kjillander & Moinian, 2014). Dessa kommunikations-
former anvindes ofta tillsammans i kombination och samtidigt, vilket gjorde
det omojligt att isolera dem. Kress (1997) menar att representationer alltid ar
sammanfogade, fordnderliga och omojliga att sdra pa. For att kunna
synliggora dessa representationer, blev det i denna studie nddvéndigt att hitta
en metod som kunde reflektera alla dessa olika sétt att kommunicera. Det var
inte tillrackligt att bara videofilma barnens aktiviteter, deras tal, rorelser och
annan kroppslig kommunikation. Det blev ockséd nodvandigt att synliggdra
det som hinder pa skdrmen, for att kunna se och hora det barnen sag och
horde, nir de anvande pekplattorna.

Kombinationen av etnografiska studier och socialsemiotisk, multimodal
teori diskuteras av bl.a Kress (2011) och han anvidnder exempel fran en
studie dér teorier och metod véljs ut och kombineras for att kunna undersoka
hur kommunikation sker under titthdlsoperationer. Det visade sig att trots att
en hel del verbal kommunikation skedde, s& handlede denna inte om sjélva
operationen som pagick. Déremot anvindes blickar, &ndringar i
kroppsstéllningar och hiandelser pa datorskdrmen som sétt att kommunicera
under operationen (Kress, 2011:239-240). For att kunna undersoka denna
multimodala kommunikation behdvdes i exemplets studie en blandning av
bl.a konversationsanalys (C.A.), multimodalitet och etnografi (jfr Mondada,
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2007). Vidare understryker Kress, i likhet med bl.a Heath & Hindmarsh
(2002), att val av transkription som pd ménga sétt hanger ihop med vilka
teorier och metoder som viljs, ocksd har stor betydelse for vad som
synliggérs och vad som forblir osynligt. Valet av olika modes i
transkriptionen medfor olika mojligheter och begransningar for analysen.
Samtidigt leder detta till att de fenomen som forblir osynliga séllan
undersoks och snarare ses som underforstddda (Kress, 2011:253). 1 denna
studie har metod och transkription valts for att just fi syn pad annars ofta
tidigare osynliga och underforstddda kommunikationsformer, vilket kommer
att illustreras vidare i denna licentiatuppsats.

Datainsamling

Materialet som anvénds i denna sammanldggningsuppsats bestar av data fran
tva olika delstudier, fran tva olika kommuner. I delstudie 1 insamlades data 1
tre olika forskolor i tre olika forskolegrupper. I delstudie 2 insamlades dven
dar data pa tre olika forskolor i tre olika forskolegrupper, med extra fokus pa
de minoritetssprakstalande barnen. Samtliga forskolor deltar i storre kom-
munala pekplatteprojekt (se nedan) och varje grupp hade tillgang till 2-3
pekplattor. Barnens aldrar varierar fran ett till fem ars alder.

Tabell 1.
Delstudie 1 Delstudie 2
Grupp 1. 15 barn 1-2 ar, 3 ped. Grupp I. 15 barn, 3-4 ar, varav 1 tvasprakig i

svenska och minoritetsspraket finska, 3 ped.,
varav ingen var finsktalande.

Grupp 2. 17 barn 3-4 ar, 3 ped. Grupp II. 17 barn, 4-5 ar, varav 1 tvasprakig i
svenska och minoritetsspraket finska. 3 ped.,
varav ingen var ingen finsktalande.

Grupp 3. 20 barn 3-5 ar, 3 ped. Grupp II1. 19 barn, 3-6 ér, samtliga tvaspra-
kiga i svenska och finska. 3 ped., samtliga
tvasprakiga i svenska och finska, men talade
finska i verksamheten.

Materialet bestar framst av cirka 40 h videoinspelningar med tillhérande
faltanteckningar, samt skdrminspelningar av pekplattans skdrm, data fran
avdelningarnas pekplattor, data fran blogginldgg, nedtecknade informella
samtal och fotografier av pedagogisk dokumentation. Varje inspelning-
stillfdlle varade c:a 30 min-1,5 h.

De barn som ingér i det analyserade materialet dr av olika alder, av olika
kon och tillhér sammanlagt sex olika forskolegrupper vid sex olika forskol-
or, som ocksa ligger i olika delar av kommunerna dér materialet ar insamlat.
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Att data har insamlats i ett begrinsat antal grupper och omraden begransar
och paverkar forstas resultaten. Samtidigt har stor noggrannhet lagts pa att
inkludera alla olika aldersgrupper i forskolan, bade pojkar och flickor, med
olika former av mangkulturalitet. Urvalet géllande forskolor har skett i stor-
stadsregioner och i kommunal verksamhet. Jag har strivat efter spridning av
upptagningsomraden, t.ex. socio-ekonomiska forutséttningar och sprak. Vikt
har ocksa lagts pa att vara konsekvent i hur sjdlva datainsamlingen och
videoinspelningarna skett, for vidare utveckling se metoddiskussion.

Beskrivning av de kommunala pekplatteprojekten

De deltagande avdelningarna i de tva delstudierna ar alla deltagare i tva
storre, kommunala pekplatteprojekt som &r initierade och organiserade av
kommunerna. Deltagande forskolor har fatt anmala sitt intresse for att vara
med i projektet, som bygger pa frivillighet fran de deltagande pedagogerna.
Deltagande pedagoger triaffas vid aterkommande projektmoten for att delta i
fortbildning och inspiration kring anvindning av pekplattor. Gemensamt for
de tva olika kommunprojekten var ocksé att de leddes av drivna projektle-
dare, som organiserade fortbildningen for pedagogerna samt drev projekten
framat. I delstudie 2 var jag som forskare dven delaktig i utformningen av
pekplatteprojektet och hade ett nira samarbete med de deltagande lararna,
barnen och projektledaren. Tillsammans har vi designat olika former av ak-
tiviteter diar pekplattan anvdnds som en resurs. For att sdkerstélla tillfor-
litligheten i min forskning har jag arbetat mycket med att halla rollen som
forskare separerad fran rollen som delaktig designer av pekplatteprojektet.
Jag fokuserar heller inte mina forskningsfragor pa en utvérdering av pro-
jektet. Vidare har jag dragit en tydlig linje mellan forberedelserna av de-
signen av aktiviteterna, och data-insamlingstillfallena. Darutdver har varde-
fulla vinster gjorts genom detta ndra samarbete mellan den akademiska
virlden och forskolepraktiken, som dverkommer eventuella hinder. Garner,
Raschka och Sercombe (2006) menar att forskare som genomfor un-
dersokningar i minoritetsgrupper har ett ansvar att inte bara utféra etiskt
riktig forskning, utan ocksa skapa mojligheter for en dkad forstaelse mellan
samhillsmedlemmar. Relationen mellan forskaren och deltagarna i projektet
kan vara méngbottnad och detta kan i sin tur 6ppna upp for en forskning som
ar mer "hands on”:

Research planned and conducted along with the minority group can result in
knowledge and other outcomes that are of direct benefit to the group(...)
(Garner, Raschka & Sercombe, 2006: abstract)

Akerfeldt (2014), savil som Olsson (2012) har anvint jimforbara metoder
ndr de studerat processer kring skrivande for hand och med hjélp av datorer
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respektive forskolebarns végar till 14s- och skriftsprak. Bada dessa studier
har genomforts med ett ndra samarbete med deltagarna, diar nya resurser
introducerats eller experimenterande skett tillsammans med de deltagande
lararna, medan forskarnas roll fortfarande varit tillforlitlig.

Urval, tilltrade och genomforande

Heath & Hindmarsh (2002:16) understryker vikten av att forskare skaffar sig
en ordentlig forstaelse for den miljo de ska studera, genom att t.ex. delta,
observera och samtala med deltagarna i studien. Jag har anvint mig av ett
liknande tillvigagangssatt; forst besokte jag varje forskoleavdelning, for att
informellt kunna samtala med barn, pedagoger och fordldrar. Forédldrarna
hade fatt information om att jag skulle komma denna dag, si att de kunde
stdlla fragor nir de hidmtade sina barn pa eftermiddagen. Sedan gjorde jag
ytterligare ett besok under en hel dag, da jag deltog i de dagliga aktiviteterna
och samtalade mycket med barnen. Det var forst vid det tredje besoket som
jag visade barnen kameran och fragade om jag fick filma, vilket jag fick.
Precis som Heath & Hindmarsh (2002:17) papekar, behdvde jag en period av
faltarbete for att kunna bestimma mig for hur jag skulle placera kameran (i
mitt bestimde jag mig for att ha en handhallen) och att jag skulle fokusera pa
att fA med plattan och barnet/barnen kring plattan, helst med ansiktena syn-
liga. Jag bestimde mig i och med detta ocksa for att avsta fran att filma allt
som hénde 1 resten av rummet, ocksa for att fa ett hanterbart material, som
kan ge svar pa mina forskningsfragor. Jag bestimde mig ocksa for att vara
konsekvent med detta, samt att undvika zoomning. Allt detta for att vara
medveten om att videoupptagningen &dr en forsta analys och jag vill forhalla
mig s& oppen som mojligt (se t.ex. Emerson, Fretz & Shaw, 1995:4). Min
kontakt med pedagogerna underldttade ocksd mina val gillande t.ex. ka-
meraplacering, i likhet med Corsaros (1982:147-148) erfarenheter. Eftersom
det blev naturligt att pedagogerna beréttade var och ndr barnen brukade
anvanda pekplattorna, kunde jag forbereda inspelningarna séa att de blev sé
lyckade som mojligt.

Corsaro pekar pa svérigheten att avgransa datainsamlingen i analytiska
enheter. Det ar svart att sdga nédr exempelvis en aktivitet borjar och var det
slutar (Corsaro, 1982:149). Jag har valt att se en aktivitets borjan som nér
pekplattan tas fram, till ndr den tas undan da aktiviteten slutar. Men jag har
varit med innan och efter, for att se om det finns nagot innan eller efter som
kan ses som att tillhora enheten. Mitt val att bara filma nér pekplattan anva-
nds, paverkar min analys, genom att blicken riktas just mot pekplattan och
darmed hamnar ockséa fokuseringen i analysen. Men dér ligger ju ocksa mitt
forskningsintresse.

Forarbetet blev ocksa extra viktigt for att skapa mojlighet att spela in det
som hédnder pa pekplattans skdrm, vilket beskrivs och diskuteras mer
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ingdende nedan. Eftersom min datainsamlingsmetod bygger pa att jag
dokumenterar hidndelserna pa plattan, till min laptop (for mer ingdende
beskrivning, se avsnittet om skdrminspelning), behovs bade en viss tillit fran
pedagoger och ett visst forarbete innan inspelningen kan borja. For att fa till
detta kravdes att jag varit pa plats en lite langre tid och att pedagogerna kan-
de sig bekvidma med att jag hanterade deras pekplattor, innan inspelning. Jag
valde att forbereda inspelningen i god tid innan barnen skulle anvinda pek-
plattorna, for att det inte skulle bli en konstlad situation. Exempelvis
forberedde jag inspelningen nir barnen sov middag, pa en av avdelningarna.
Nar uppkopplingen vél var instilld, markte barnen inte av det. Dock finns ett
problem kvar att 16sa, néar det géller forflyttning av ljud fran pekplattan till
laptopen, vilket diskuteras vidare i avsnittet om skdrminspelning pé sida 38.

Etiska stdllningstaganden

De forskningsetiska principerna beskrivna av Vetenskapsradet (Veten-
skapsradet, 2011) har f6ljts med stor noggrannhet och krav géllande infor-
mation, samtycke, konfidentialitet samt nyttjande har uppfyllts. Alla
deltagares vardnadshavare har skrivit under tillstand, efter ingdende infor-
mation samt med vetskap att de ndr som helst kan vélja att avsluta deltagan-
det. Alla deltagare dr anonymiserade och varken barns, forédldrars eller for-
skolans identitet far avsldjas och all insamlad data forvaras inldst och anvé-
nds enbart i forskningssyfte. Jag har lagt stor vikt vid att inte bara formellt
folja de forskningsetiska principerna (Vetenskapsradet, 2011). Vid varje
datainsamlingstillfalle har jag ocksd muntligt fragat varje barn om tillstind
att filma. Eftersom det i denna studie 4r mycket unga barn inblandade ville
jag till storsta mdjliga man se till att alla barn bade skulle uppfatta det som
positivt att jag filmade dem, samt att de skulle kdnna att de kunde siga till,
eller pa annat sitt visa, om de inte ville bli filmade, eller vaga sédga nej, nér
jag fragade. For att skapa en sddan trygg situation, lade jag ner mycket tid pa
att finnas i miljon och ldra kdnna barnen. Jag anvdnde mig ocksa av min
kompetens av méanga ars erfarenhet i arbetet som forskollarare i olika barn-
grupper och hade ett mjukt och respektfullt forhallningssitt gentemot
barnen. Den introduktionsperiod som beskrivs tidigare i detta kapitel, blev
ett sdtt att 1ata barnen ldra kdnna mig, for att ocksa lattare kunna séga ifran,
eller pd annat sitt visa om de inte skulle vilja bli filmade. Introduktionsperi-
oden anvindes ocksa till att informera vardnadshavarna om studien. Genom
att jag sag till att finnas pa plats for en personlig kontakt vid 1amning eller
hdmtning, samt vid mdoten, sdkerstédlldes att alla fordldrar tog del av infor-
mationen och kunde stélla fragor.

Nar det géller finansiella fragor (Vetenskapsradet, 2011:39), sa ar det
kommunala projektet i delstudie 2 finansierat med medel fran Lansstyrelsen,
for att genomfOra projekt dir barn talande minoritetsspraket finska far
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mojlighet att kommunicera pa finska i forskolan. Denna finansiering har
ocksa koppling till att kommunen ifrdga ar forvaltningskommun for finska.
Trots denna finansiering, ar inte min forskning finansierad av Landstinget,
utan av vetenskapsradet, i samband med min medverkan i Forskarskola for
forskollarare ULL (Utforskande Larprocesser och Literacy, i sin tur finansi-
erad med medel frdn Vetenskapsradet). Jag har dock, som beskrivs mer
ingdende under avsnittet om de kommunala projekten ovan, arbetat i néra
samarbete med projektledare och larare under detta kommunala projekt och
varit med och utvecklat och designat projektet. Men, som ocksd beskrivs
ovan, har jag skilt mellan mina roller som forskare och som meddesigner av
det kommunala projektet. Jag har arbetat mycket med att vara transparent
kring detta (Vetenskapsradet, 2011:39-40) och tydligt beskriva bade
tillvigagangssitt och eventuella problem pa ett oppet sitt.

Att samla in multimodala data —en utmaning

For att mota utmaningen att synliggdra barnens multimodala kommunikation
nidr de anvinder pekplattor, gjordes en skdrminspelning av pekplattans
skdrm, ndr det var mojligt. Inspelningsmetoden mojliggodr ett sitt att re-
flektera komplexa, multimodala kommunikativa héndelser och ar en utveck-
ling av videobaserad forskningsmetod. Liknade datainsamlingsmetoder att
spela in skdrmen frdn vanliga datorer har anvints forut i samhallsveten-
skaplig forskning (se t.ex. Kjallander 2010), men det &r dn sa ldnge inte sa
vanligt att skapa skdrminspelningar fran pekplattor. Inom andra omraden,
t.ex. it-fortbildning eller informationsdelning online (s.k. tutorials), dr det
vanligt att anvinda skdrminspelningar for att forklara hur olika program eller
appar kan anvindas. Det ar fran denna arena jag anvint tekniker for datain-
spelning, for att applicera pa samhéllsvetenskaplig forskning.

Skiarminspelning av pekplattan

I min datainsamling har jag anvint en handhéllen videokamera och nir det
varit mojligt ocksa gjort en tradlds inspelning av pekplattans skdrm. Dessa
tva kéllor har sedan synkroniseras och lagts bredvid varandra i ett videore-
digeringsprogram’, for vidare analys. Det kan da se ut sé hir;

71 detta fall iMovie.
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Inspelning av det som sker pa Videoinspelning av
pekplattans skdrm deltagarnas interaktion

Hllustration 1. Sammanfogning av videoinspelning av deltagarnas interaktion och
skdrminspelning.

Mjukvaran “Reflection” anvindes tillsammans med den inbyggda mjukvaran
AirPlay, for att spegla allt som hénder pa pekplattans skdrm till en laptop. P&
laptopen kan sedan en inspelning goras av det som sker pd pekplattans
skdarm. Kontakten mellan pekplattan och laptopen &r trddlos och skapas ant-
ingen genom att skapa ett tradlost nitverk med t.ex. en laptop, eller genom
att anvinda ett befintligt tradldst ndtverk. Det dr nddvéndigt att pekplattan
och laptopen &r kopplade till samma tradlosa natverk, annars kan ingen kon-
takt skapas. I detalj gjordes inspelningarna pa foljande sitt;

1.

2.
3.

Mjukvaran “Reflection” laddades ned pa laptopen (till en kostnad
av c:a $15).

Laptopen och pekplattan loggades pa till samma tradlésa nitverk.
Mjukvaran "Reflection” startades pa laptopen.

Hemknappen pé pekplattan trycktes ned tva ganger, for att visa
ikonen AirPlay.

AirPlay-ikonen trycktes ned och speglingsfunktionen sattes péa
“on”.

Nu visas en spegling av pekplattans skdrm pa laptopen.

En inspelning startades pa laptopen genom att trycka pa Start re-
cording” i Reflectionmenyn.
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Eftersom skdrminspelningen fran och med nu skdter sig sjélv, i bakgrunden,
kan forskaren koncentrera sig pa att filma barnens handlingar. Dessa inspeln-
ingar kan senare synkroniseras och ldggas sida vid sida i ett videoredigering-
sprogram, t.ex. iMovie.

Ett problem, som behover 16sas, ar att ljudet forflyttas fran pekplattan till
laptopen, ndr en skdrminspelning gors. Detta lostes under inspelningarna
genom att laptopen placerades i nirheten och ddrmed kunde barnen dnda
hora ljuden. Men detta dr dnda ett problem, sérskilt ndr applikationer
anvands ddr ljud och talat sprak ar framtrddande. Det &r bl.a pa grund av
detta problem som inte alla inspelningar involverar en skdrminspelning. |
delstudie 2, speciellt nir deltagarna skulle anvdnda applikationen Skype,
gick det inte att gora nagon skidrminspelning pa grund av denna
ljudforflyttning. Ett annat problem &r att skdrminspelningen, eller snarare
den tradlosa uppkopplingen mellan pekplattan och laptopen, kriver
forberedelse och kan darfor inte goras vid mer spontana aktiviteter. Men
trots dessa begriansningar, 6verviager fordelen med att ha en skdrminspelning
av pekplattan, for att samla in ett multimodalt datamaterial for vidare, mer
djupgéende och detaljerad analys.

Transkriptionsmetod och analytiska steg

Efter en 6vergripande kategorisering, gjord utifran forskningsfrdgorna och
med hjélp av de teoretiska begrepp som anvinds i denna studie, har de ex-
empel som analyserats valts ut. Transkriptionsmetoden, som &r i serie-
stripform har varit ett forsok att skapa en s& multimodal representation som
mojligt, med inspiration fran bl.a. Ivarsson (2010). Jag har valt att behélla
fargerna i bilderna, eftersom jag, i linje med de teoretiska utgangspunkterna i
Design for larande, menar att dven fargmodes ar betydelsebdrande. Nar jag
gjort transkriptionerna har jag forst avidentifierat bilderna genom att ligga
pa olika filter i power point och sedan sparat bilderna som jpeg-filer som jag
skickat till en pekplatta. I en serieskapar-applikation®, har jag sedan anvéint
bilderna samt i forekommande fall bilder fran inspelning av pekplattans
skdrm. De avidentifierade bilderna ar sparade i denna form och gar inte att
”ateridentifiera” igen i power point: detta for att sdkerstélla deltagarnas in-
tegritet.

Sasom Domingo (2011) diskuterar, krdver komplexa multimodala for-
skningsdata en utvecklad form av bade multimodal transkription och analys.
Mitt val av transkriptionsmetod &r titt knuten till det teoretiska raster som
utgdrs av Design for larande, dar en miangd modes tillskrivs som betydelse-
fulla, som t.ex. farger, former, rorelser etc. i kombination med vide-
oetnografi (Heath & Hindmarsh, 2002). Darfor blev det viktigt att f& med

8 I detta fall applikationen Comic Maker, med det finns flera liknande pa marknaden.
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dessa modes i transkriptionen, och inte bara verbala. Mondada (2007:812-
819) demonstrerar ocksé betydelsen av att involvera forkroppsligade sitt att
kommunicera i transkriptionen, for att kunna gora en analys. Som exempel
anvander hon en sekvens dir en bilforséljare visar en kund hur bilstereon
fungerar och visar hur deltagarnas kommunikation till stor del bestar i gester,
rorelser och blickar och dir det verbala spraket kommer i andra hand (Mon-
dada, 2007:819). Hér kan jag se likheter med mitt eget material: jag vill ge-
nom min transkriptionsmetod kunna spegla s& manga resurser for interaktion
som mdjligt, genom att anvidnda bilder, vad som hédnder pa pekplattan,
rorelser, blickar, tal etc. Min transkription fordndras ockséa over tid, liksom
Mondada beskriver; “The work of transcribing itself never ends, producing
innumerable versions of the same seconds(...)”(Mondada, 2007:819). De
nackdelar som finns med serie-striptranskription &r att en del av sekvensial-
iteten, Overlappningen och timingen (jfr Mondada, 2007; Heath & Hind-
marsh, 2012), i deltagarnas olika bidrag, inte kommer med pa riktigt samma
sétt. Sdsom Bezemer and Mavers (2012) m.fl. diskuterar, har transkription-
erna paverkats av att jag i transkriptionsprocessen gjort representativa och
betydelsefulla val (Bezemer & Mavers, 2012:194). Dessa val kommer att
beskrivas i féljande stycke.

Forberedelser och analyser har skett i tre nivaer, dar det forsta steget har
inneburit en forsta genomgang av all inspelad film och de skdarminspelningar
som gjorts, sida vid sida. Dessa videodata har antecknats i excelark och en
forsta kategorisering gjorts, med information om hur ménga barn som é&r
med, vilka applikationer som anvints, om det ar barn eller lirare som ini-
tierat aktiviteten, hur lang aktiviteten varit samt en forsta overgripande scan-
ning av vilka olika modes och resurser som anvinds av barnen och i/av pek-
plattorna. I nista steg har en ndrmare kategorisering skett av deltagarnas
interaktion, vilka modes och resurser som pekplattan och de olika applika-
tionerna byggde pd; i delstudie tvd har ocksd uppmérksammats hur olika
vilka sprdk anvédndes av deltagarna respektive i applikationerna. Det var i
detta steg som ett monster borjade framtrdda déar barnens olika sétt att delta
och anvinda pekplattorna blev synligt. Det var darfor i detta stadie som jag
borjade anvianda begreppet agency, for att komma vidare i forstaelsen for
barnens olika sétt att sjdlva skapa innehall med hjélp av pekplattorna, kom-
municera pa minoritetssprak och kunna anvinda pekplattorna pa egen hand.
I det tredje steget har sex respektive tre olika excerpt valts ut och detaljtran-
skriberats i seriestripform, av vilka tva resp. tvd anvdnds som exempel i de
tva delstudierna och i denna licentiatuppsats. Under hela analysprocessen har
materialet diskuterats och undersokts i olika forskarmiljoer och i olika
konstellationer®. Detta har varit mycket véirdefullt fér att oka transparensen
och reliabiliteten i analysprocessen.

? Bl.a. forskargruppen CLIP vid Uppsala universitet och forskargruppen DidaktikDesign vid
Stockholms universitet.
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Den analytiska processen

I detta avsnitt illustreras hur materialet analyserats med avseende pa multi-
modala och interaktionsbaserade aspekter. For att kunna ta i akt deltagarnas
interaktion, savédl som pekplattornas och applikationernas olika affordances
samt hur detta inverkade pa barnens agency, har en interaktionsanalytisk
ansats (Corsaro, 2000; Martin & Evaldsson, 2012; Heath & Hindmarsh,
2002; Mondada, 2007; Walldén Hillstrom, 2014) kombinerats med en mul-
timodal, designteoretisk ansats (Selander & Kress, 2010; Kress, 1997;
Kjéllander & Moinian, 2014, se dven Norris, 2004).

Som beskrivits ovan har analysen skett i tre steg. I detta avsnitt beskrivs
dessa steg ndrmare och exemplifieras ocksd med hjidlp av ett utdrag fran
exceldokumenten som anvénts i steg tva.

I steg ett i analysprocessen (forutom den analys som péaborjades redan un-
der insamlingen av data, for vidare diskussion se urvalsavnitt) tittade jag
igenom alla filmer och fogade dven samman de skdrminspelningar jag hade,
med videoupptagningen med hjélp av iMovie. Samtidigt antecknade jag i ett
excelark vilka applikationer som anvéindes, hur méanga barn samt en
overblick over deltagarnas kommunikation. Bland andra West (2007) har
anvant ett program sarskilt designat for &ndamalet, men jag har valt att ut-
forma ett eget excelark, bade for att skraddarsy innehallet och formen, men
ocksa for att jag tyckte att det var lattare att anteckna i excelarket vid sidan
om, medan jag tittade pa datamaterialet.

De begrepp som anvénts har framst tagits fran det designteoretiska, mul-
timodala ramverket Design for larande (Selander & Kress, 2010). Begreppen
mode och resurs blev grundldggande begrepp i analysen, och dessa begrepp
brots ner i de excelark som anvéndes som delar av analysprocessen.

De olika modes och resurser som deltagarna anvidnde, blev analytiska kat-
egorier i steg tva. Det var dé& ett monster uppstod, dér det blev tydligt att det
var nér applikationerna byggde pé sédrskilda modes och barnen ocksa kom-
municerade med dessa sérskilda modes, som barnen agerade pa egen hand,
utan att behova fraga lararen om hjilp. I delstudie 2 blev ocksa verbala
modes pa minoritetssprak respektive majoritetssprak, analytiska kategorier
och i detta material framgick ett monster diar det fanns ett samband mellan
verbalt minoritetssprak i applikationerna och mellan deltagarnas sprakanva-
ndning. Ett mdnster framgick ocksa mellan kortare upprepningar pad mino-
ritetssprak respektive ldngre, narrativ verbal kommunikation pd mino-
ritetssprak, beroende pa pekplattans och de olika applikationernas affordanc-
es.
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[llustration 2. Exempel pad kategorier i excelark i steg 2 i analysprocessen.

I steg tre i analysprocessen, valdes sammanlagt nio excerpt ut for vidare
analys. Dessa excerpt valdes ut just for att de exemplifierade de ge-
nomgaende monstren som funnits i steg tva i analysprocessen. De utvalda
excerpten analyserades nirmare, bade genom ytterligare genomgang av
videomaterialet, och genom att pa ett Oppet sitt, tillsammans med kollegor i
olika konstellationer'® noga g igenom excerpten. Detta tillvigagangssétt dr
ett forsok till okad transparens och ett element inspirerat av inter-
aktionsforskning (se t.ex. Martin & Evaldsson, 2012; Mondada, 2007; Wall-
dén Hillstrom, 2014). Det ar ocksa i detta tredje steg som en multimodal,
serie-striptranskription har gjorts (fér en mer utforlig beskrivning, se sidan
44 i foregaende avsnitt).

Tillforlitlighet/Forskarrollen

Det har underldttat mycket att jag som forskare varit yrkesverksam i den
miljon studien gjorts, i detta fall en forskola, eftersom jag redan &r bekant
med miljon, som Heath & Hindmarsh (2002:16) diskuterar och som ocksé
t.ex. Wassrin (2013) och Hamerslag (2013), vilka ocksa wvarit yrkes-

19 Bl.a. vid forskargruppen CLIP, vid Uppsala universitet och DidaktikDesign vi Stockholms
universitet.
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verksamma forskolldrare, reflekterar 6ver. Forvisso kanske jag som forskol-
larare har fler forutfattade meningar om vad man goér och bor gora pa en
forskola, 4n en helt utomstadende. Det viktigaste dr dock att man som
forskare d4r medveten om sin roll och kan problematisera kring denna. Jag
tror ocksa att det var lattare for mig att skapa kontakt med barn, pedagoger
och foréldrar, eftersom jag anvinde mig av min erfarenhet som forskolldrare,
i likhet med hur Wassrin (2013) och Hamerslag (2013) anvidnde sina
yrkeserfarenheter. Jag hade dock en farhédga att jag skulle tycka att det var
svart att lagga pedagogrollen at sidan. Men nér jag val var ute pa filtet, foll
det sig att jag holl i min videokamera och gick in i forskarrollen. Jag var sé
upptagen med min datainsamling att jag inte hade tid att vara pedagog.

Under studiens gang har det ocksa maérkts att barnen i forskolan dr vana
vid att bli dokumenterade (jfr Hamerslag, 2013). Det var vid fa tillfillen jag
upplevde att de blev storda av kameran, tittade rakt i kameran eller pratade
med mig. Men oavsett eventuell paverkan sa dr det bara genom att vara dir
som jag kan lyckas svara pad mina forskningsfragor. Detta dr ett exempel pa
observationsparadoxen, dir forskaren alltid kommer att paverka resultatet pa
nagot sitt, bara genom att samla data; men for att kunna studera ndgot maste
ju forskaren samla data (se t.ex. Duranti, 1997:118).

Metoddiskussion

Jag har valt att videofilma och anvinda skdrminspelning bade for att kunna
svara pa mina forskningsfragor och for att jag utgar fran teoretiska perspek-
tiv som tillskriver kroppen och materiella resurser betydelsebdrande roller.
Da blir det viktigt for mig att representera detta i mitt datamaterial. Det finns
ett ocksa ett behov av att ta tillvara pa de mojligheter som videoinspelning
ger (se Goodwin, 2000; Melander, 2009; Mondada, 2007). Fordelar med att
anvanda video, ar att det vore praktiskt taget omojligt att upptdcka alla de
resurser barnen anvinder for kommunikation, utan att ha videoinspelning
samt skdrminspelning. Att skdrminspelningen blir betydelsefull méarks ex-
empelvis i ett excerpt som ingick i delstudie 2, déar tvd barn anvinder en
applikation dér de ska ”panga” ballonger. Barnen anvénder ett subtilt sétt att
kommunicera, som ar nédstan osynligt for blotta 6gat, men kan synliggdras
genom att gora en skdrminspelning och spela upp sida vid sida med
videoinspelningen av barnens interaktion. En enbart talsprakscentrerad
analys eller en skriven faltanteckning skulle inte kunna finga barnens
subtila, multimodala kommunikation, som hela tiden sker i samspel med vad
som hénder pa pekplattans skdrm.
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-Sebastian sitter sin hand pa Oscars rygg,
-Det finns fler ballonger pa Oscars sida av pekplattan,
-Béda barnen tittar pa pekplattans skarm.

[llustration 3. Exempel ur transkriptionen.

I Overrensstimmelse med det teoretiska ramverket Design for ldrande
(Selander & Kress, 2010), &r dessa sitt att kommunicera hela tiden
sammanvavda: Handen pa ryggen, som bjuder in Oscar att rora pekplattan;
blickarna pa pekplattans skdrm och faktumet att detta gors néar Oscars sida av
skdarmen &r full av ballonger. Det som hinder efter detta Ggonblick, ar att
Oscar svarar pa Sebastians inbjudan genom att hjidlpa till att “panga”
ballonger och tillsammans lyckas de fa bort alla ballonger. Ballongerna
skulle kunna ses som en slags bildmode (Kress, 1997), som utgdr en viktig
del i barnens meningsskapande. Allt detta skulle vara svért, eller omdjligt,
att upptdcka om denna metod inte anvints.

Ontologiska stédllningstaganden och val av metod

Som Barad (2007, i Aarsand & Forsberg 2010:252) péapekar, ser jag inte att
jag fangar nagot slags verklighet, s& som den ir, utan snarare att videoin-
spelningen blir en del av en forsta analys. Emerson, Fretz & Shaw (1995:4)
beskriver processen i datainsamling genom att peka pa vilka urval forskaren
gor, redan i insamlingsdgonblicket och menar att dess urval ér betydelsefulla
for vilka analyser som blir mojliga. Nar jag riktar kameran mot det som hin-
der kring plattan, "missar” jag det som hinder bakom mig. Men jag tror 4nda
att videokameran ger storre mojligheter att efterat 1agga pa olika syften och
behalla en lyhordhet till materialet (Emerson, Fretz & Shaw, 1995:4). I en
skriven text blir det d&nnu mer fardigtolkat, som jag ser det. Jag vill under-
stryka att metoden ar titt sammankopplad till de ontologiska stillningsta-
ganden som finns inom ramverket Design for larande (Selander & Kress,
2010) dér inga ansprak gors pa att uttala sig om vad ménniskor faktiskt
tanker, tycker eller menar. Snarare utgar jag fran att undersoka och analysera
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de handlingar som utfors. Da ar det vardefullt att kunna synliggéra dessa
komplexa handlingar pa ett detaljerat sétt.

Ett metodologiskt bidrag i denna studie &r en utveckling av vide-
oetnografisk datainsamling, genom anvidndningen av en traddlos skdrmin-
spelning av pekplattan. Genom detta, samt en multimodal transkription och
analys, har ett tidigare osynligt, implicit fenomen (Kress, 2011) kunnat un-
dersokas; barnens agency som till stor del tar sig uttryck i form av andra
modes dn talat och skrivet sprak och dér det varit avgérande att ta del av
barnens multimodala kommunikation sinsemellan och med pekplattan.
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Sammanfattning av artiklarna

Artikel 1.

”That’s how much I can do!”: Children’s Agency in Digital
Tablet activities in a Swedish Preschool Environment

I denna delstudie ligger fokus pa hur deltagarnas interaktion och pekplattans
olika affordances, skapar olika mdjligheter for barnen att utéva agency. De
didaktiska och samhilleliga potentialerna av att anvidnda pekplattor i for-
skolan diskuteras ocksa.

Datainsamlingen skedde i1 ett stort kommunalt pekplatteprojekt, i ett
mangkulturellt, socialt och ekonomiskt mangfacetterat omrade. En vide-
oetnografisk teori och metod anvéndes och nir det var mdjligt gjordes en
tradlos inspelning av pekplattans skdrm, som mdjliggjorde en detaljerad,
multimodal analys av materialet. Tva olika serie-striptranskriptioner exem-
plifierade hur pekplattans affordance, i samspel med deltagarnas interaktion,
mojliggjorde respektive forsvarade barnens agency. Det multimodala,
designteoretiska synsittet Design for larande anvandes som ett raster i analy-
sen utifran forskningsfragorna - Vilka dr relationerna mellan deltagarnas
interaktion och pekplattornas affordance, och hur paverkar dessa relationer
barns agency?

Analysen baseras pa tva exempel i vilka serie-striptranskriptioner har
anvants for att undersoka hur pekplattans affordance, i samspel med
deltagarnas interaktion, mojliggor respektive forsvarar barnens agency. I de
tvd exemplen anvédnder barnen i studien tva olika applikationer, vars af-
fordances visar sig skapa olika moéjligheter for barn att utova agency. 1 det
forsta exemplet anvinder barnen en stop-motion applikation dir de tar foto-
grafier, som de sedan skapar en film av. I det andra exemplet anvénder
barnen en tag-applikation som gar ut pa att dra numrerade tag till numrerade
rils (for en mer ingdende beskrivning, se diskussionsavsnittet nedan).

Nar pekplattornas affordance byggde pa for barnen funktionella (eng:
apt), modes, sdsom bilder och kénsel (den tryckkénsliga skdrmen) sa dkade
barnens madjligheter att utova agency. Barnen blev upptagna av med vad de
skulle fylla applikationen med. Exempelvis kunde barnen anvinda en ap-
plikation for att ta egna foton som de sjdlva bestdmde, for att genom en
knapptryckning forvandla dem till en stop-motion film. Men néir affordances
som byggde pa modes sdsom skrivet sprak och siffror anvédndes i olika ap-
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plikationer, s underminerades barnens mojlighet att agera och blev mer
beroende av ldrarens tolkning och hjilp. Barnen blev upptagna av Aur de
skulle gora. Trots att barnen samarbetade och tillsammans forsokte hitta
l6sningar, sa utgjorde det skrivna spraket och sifferspraket ett hinder for
barnens agency, vilket tillslut resulterade i att de valde att avsluta applika-
tionen genom att anvdnda korporala modes (trycka pd hemknappen) for att
istillet vdlja en annan applikation. Iscenséttningen och liararens didaktiska
design visade sig ocksd vara viktiga element i forhallande till barnens
mojligheter att utdéva agency.

Resultaten visar hur viktigt det dr att beakta hur deltagarnas interaktion
samverkar med de olika affordances som skapas nir pekplattor anvédnds i en
forskolemiljo. Denna studie visar ockséd hur forstaelsen av barns agency kan
utokas och fordjupas, genom att anvinda ett multimodalt raster sdsom De-
sign for larande.

Artikel I1.

Beyond Borders: Digital Tablets as a Resource for Preschool
Children’s Communication in a Minority Language

I denna delstudie undersoks de didaktiska potentialerna i att anvianda pek-
plattor for att skapa mojligheter for barn att delta i flersprakiga aktiviteter
och att kommunicera pa sitt minoritetssprak pa svenska forskolor, men ocksé
vilka svarigheter som finns.

Datainsamlingen skedde i ett kommunalt pekplatteprojekt i ett fler-
sprakigt, socialt och ekonomiskt mangfacetterat, mangkulturellt omrade.
Den deltagande kommunen ar ett av 23 forvaltningsomraden for det finska
spraket, vilket bl. a innebér att barn har rétt att tala finska pa forskolan (SFS
2009:724)". 1T kommunen finns en finsktalande forskoleavdelning, dit alla
kan s6ka, men manga finsktalande barn gér i svensktalande grupper dér de i
realiteten inte har mojlighet att kommunicera pé finska pga. att pedagogerna
och de andra barnen inte kan spraket. For att utarbeta ett arbetssétt som syf-
tar till att revitalisera det finska spraket i kommunens forskolor, startades ett
kommunprojekt, dar pekplattor anvénds som en resurs for att skapa menings-
fulla aktiviteter for finsktalande barn. Projektet har mojliggjorts genom fi-
nansiering av Lansstyrelsen. Alla forskolor med barn som har ndgon ankny-
tning till det finska spraket, har getts mojlighet att vara med i projektet, som
i dalaget innefattade 12 forskolor, varav tre forskningsavdelningar, dar da-
tainsamling skett. Vid insamlingen av data anvdndes en videoetnografisk
metod och tva olika serie-striptranskriptioner anvéndes for att visa hur tva

" Sverige har c:a 200 000 finsktalande invénare (Parkvall, 2009) och det finska spriket &r ett
av Sveriges fem nationella minoritetssprak.
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olika applikationers affordance skapade olika mojligheter for barnen att
kommunicera pé sitt minoritetssprak och delta i flersprakiga aktiviteter. Det
teoretiska synséttet Design for larande anvéindes for att analysera materialet
och undersoka hur anvidndningen av pekplattor kan o6ka forskolebarns
mojligheter att delta i flersprakiga aktiviteter.

Analysen baseras pa tvé olika exempel dar barnen anvinder tva olika ap-
plikationer; dels en “talande ordbok”, med bilder och finskt tal, dels ett sam-
tal via Skype. Multimodala och online-affordances, speciellt i applikationer
sasom Skype, gjorde det mojligt for barnen att kommunicera med andra
barn, pa andra forskolor, pa sitt gemensamma minoritetssprak. Det var i
synnerhet i anvidndningen av applikationer som byggde pa barnens egna
innehdll, som barnen hade mer utdragna kommunikationer i savél verbala
som sjungande modes. Nar mer “fardiga” eller “fasta” applikationer anva-
ndes, sdsom “talande ordbdocker”, anvinde barnen mest korta aterupprepande
verbala resurser. Men trots detta, kunde dven dessa till synes enkla applika-
tioner anvidndas av ldrare for att uppmuntra barnen att tala sitt mino-
ritetssprak. Applikationernas affordance gjorde ocksa att barn och lirare
tillsammans kunde ta reda pa vad ett ord hette pa minoritetsspraket, trots att
lararen inte kunde tala detta sprak.
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Diskussion

Sammanfattande resultat

I det hir avsnittet kommer jag att sammanfatta och diskutera resultaten fran
de tva delstudierna. Inledningsvis lyfts fragor kring pekplattans affordances
och hur dessa samspelar med barns agency, for att sedan fortsdtta med olika
exempel pd hur pekplattans olika affordances mojliggdr respektive hindrar
barns agency i aktiviteter med pekplattor. Darefter foljer en fordjupad
diskussion om vilka olika former av agency som etableras nér barn anvénder
pekplattor i svenska forskolor samt hur pekplattans olika affordances
mojliggor respektive hindrar barns mojlighet att kommunicera pé ett mino-
ritetssprak. Slutligen uppmérksammas nagra mojligheter och utmaningar
med anvindningen av pekplattor i férskolan.

Barns agency och pekplattans affordances

Resultaten fran delstudierna visar hur barns agency i samband med pek-
platteaktiviteter i forskolan hela tiden dr sammanflatad med de olika af-
fordances som skapas i anvdndningen och i barnens interaktion. De
forutsattningar (se Gibson, 1979: Selander & Kress, 2010) som skapas i
barnens anvindning av pekplattor, kan dels forstds som de Overgripande
affordances som kan kopplas till sjdlva pekplattan, sdsom barbarhet, den
tryckkinsliga skarmen (Bezemer & Kress, 2014) och mojligheten att kom-
municera online (jfr Ljung-Djarf, 2004). Andra affordances kan kopplas till
de specifika applikationerna som anvinds i forskolan. Pekplattans affordanc-
es sammanvavs hela tiden med de olika applikationernas respektive af-
fordances, savdl som deltagarnas interaktion, vilket kommer att illustreras
nedan. Forst belyses pekplattans affordances, i relation till barns agency och
sedan utforskas de olika applikationernas olika affordances.

Den béarbara affordance (se Gibson, 1979; Selander & Kress, 2010) som
framkommer nédr barnen anvinder pekplattorna, gor det mojligt for barnen
att sjdlva bara runt pa den (se Nilsen, 2014), bade inne och utanfor forskolan.
Barnen anvinder barbarheten, tillsammans med de olika applikationerna, for
att t.ex. fotografera olika saker i skogen, eller som i delstudie 1, vinda pek-
plattan ut genom fonstret for att ta fotografier till en stop-motion film. I dels-
tudie 2 anvédnder barnen pekplattans béarbara affordance for att visa runt pa
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sin avdelning, ndr de Skypar med ett barn som talar samma minoritetssprak
som dem. Denna barbarhet gor det ocksd mdjligt for barnen att motstd
lararens didaktiska design (jfr Kjdllander & Moinian, 2014), som i delstudie
1. Andra affordances som kan kopplas till barns agency (se Corsaro 2000;
Selander & Kress, 2010), dr den tryckkinsliga skdrmen (se Bezemer &
Kress, 2014) som gor det mgjligt for barnen att anvanda pekplattor utan att
behdva kunna hantera en mus eller ett tangentbord (jfr t.ex. Ljung-Djéarf,
2004; Nilsen, 2014; Walldén Hillstrom, 2014). Genom att sjdlva kunna han-
tera innehallet med sina fingertryckningar, blir de inte lika beroende av en
larares hjélp att t.ex. skriva pa ett tangentbord, vilket kommer att illustreras
nedan, liksom hur online-affordances bland annat gor det mojligt for
deltagarna att kommunicera via Skype (jfr Simeonsdotter Svensson, Pram-
ling Samuelsson, Hellstrom och Jenholt Nolbris, 2014).

[llustration 4. Pekplattans affordance for bédrbarhet.

Barns agency och apparnas affordance

I sin interaktion med varandra, pekplattan och ldraren, anvander barnen ap-
plikationers olika affordances for att utéva agency pé olika sétt (jfr Walldén-
Hillstrom, 2014). Ett exempel pa detta ar ndr Casper, i delstudie 1, anvénder
barbarheten, den fotografiska moden och den tryckkinsliga skdrmen for att
skapa en Stop-Motion film dir han sjidlv bestimmer innehallet. Genom att
anvidnda den bérbara affordencen kan han rikta pekplattan ut genom
fonstren, for att sjalv vdlja (jfr Kress, 1997; Selander & Kress, 2010)
innehdll. Han kan anvidnda berdring implicit (Bezemer & Kress, 2014) och
anvanda sitt finger for att trycka pa avtryckarknappen, som i sin tur bygger
pa bild-modes, for att ta ett fotografi. Eftersom applikationens affordances
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bygger pa, for barnen, funktionella (eng: apt) sitt att kommunicera, under-
stods barnens agency. Genom att anvianda dessa affordances kan barnen hér
bland annat sjdlva ta fotografier och skapa en stop-motion film, genom att
trycka pa slutarknappen respektive play-knappen. De modes som visar sig
funktionella for barnen ar visuella, bildsprakliga, fotografiska, auditiva och
kroppsliga (bl.a. den tryckkénsliga skdrmen) (jfr Simeonsdotter Svensson,
Pramling Samuelsson, Hellstrom och Jenholt Nolbris, 2014). Genom att
anvanda dessa modes, kan barnen sidgas vara aktiva designers (Selander &
Kress, 2010) av aktiviteten. Nar applikationernas affordances bygger pa for
barnen funktionella modes, kan barnen utéva sin agency och sjilva fokusera
pa vad de vill gora med applikationen (jfr Lindstrand & Akerfeldt, 2009). P4
samma sétt forhindras barnen att utdva sin agency nir applikationernas af-
fordances bygger pa, for barnen, icke-funktionella sdtt att kommunicera
sasom skriftsprak eller siffror. Da fokuserar barnen pa hur de ska anvinda
applikationen och kan inte pd samma sétt vara med och vilja t.ex. innehall
eller vad de vill gora. Nedan illustreras med hjilp av exempel fran delstudie
1 hur tva olika applikationer understodjer (forst) respektive forsvarar (sist)
barns agency, nér applikationerna bygger pa funktionella (bilder, foton, ljud)
respektive icke-funktionella (siffror) affordances.

r

Play-knapp. Nér man trycker
pa denna, spelas alla
fotografier som ligger i
bildstrémmen upp, som en
Stop-Motion-film.

Avtryckarknapp. Nar man
trycker pa denna tas ett
fotografi, som ligger sig i
bildstrommen nedan.

Fotostrom, dir alla tagna fotografier
ligger pa en rad.

[llustration 5. Stop-Motion-applikationens olika funktioner.
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Kan du avsluta,
Casper?

Inte idag? Nar
tankte du
avsluta, da?

..trycker pa avtryckarknappen och tar ett
fotografi.

Inte idag,
kan jag sluta.

Jag tdnkte att du
kunde avsluta, sa att vi
kan se pa filmen. Vi kan

gora fler filmer sen.

Casper fortsdtter att peka pekplattan mot
olika saker i rummet och...

..tar foton genom att trycka pa avtryckar-
knappen.

Da maste jag
gora sa! Sa
mycket, jag kan

Casper haller pekplattan framfor sig...

Ll [ -

P

startas som bestdr av hans fotografier.

[llustration 6. Excerpt fran delstudie 1, som exemplifierar hur applikationernas
affordance kan understédja barns mdjligheter att utéva agency.
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Genom att dessa affordances ar funktionella for barnen, skapar ldrarna i sin
inramning (Selander & Kress, 2010) en mdjlighet for barnen att sjdlva vilja
och skapa innehdllet och pa sa sitt utdva sin agency. I foljande exempel, ar
diaremot applikationens affordance utformad pa ett sant sitt att barnens
agency snarare forsvaras;

Tag nummer 3"
ska dras till spar
nummer "3”.

Tag nummer 17
ska dras till spar
nummer "17.

[llustration 7. Tdg-applikationens olika funktioner.

52



Du far infe. Det kommer Komma
vatten, ndn gang, tror jag. Det far
inte komma vatten pa dom... Eller
sa far det inte nudda...

Man ska dra
den, nog.

Ah, du maste hinna att dra!
0j..Det kommer bli svart...

Millie drar fingret langs skarmen och drar taget ldngs med rdlsen. Grace pekar mot skarmen.

Ha, ha ha, den
svdangde ned!

Millie fortsatter att dra tag langs ralsen. Millie drar ett tag till ett annat spar och en ny rils
dyker upp, som binder samman de tva sparen, men det forsvinner igen..

(Ohorbart vem):
Jag kommer inte
vinna...

Ok, det dar
ar mycket

AT AT &
=% v.€
En ny bild dyker upp pa skdarmen och Millie trycker pa Play Again-knappen, som startar om spelet
och hon fortsatter att dra tdgen langs med radlsen.

\ Ok, vi tar ett
4 \ R annat spel...
S

N

Y
Millie trycker p& hemknappen och gar ur applikationen...Sen véljer hon en annan applikation och
borjar spela...

[llustration 8. Excerpt fran delstudie 1 som exemplifierar hur vissa applikationers
affordances kan forsvara barns maojlighet att utova agency.
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Barns agency och kommunikation pa ett minoritetssprak

Att ha mojlighet att delta i flersprakiga aktiviteter pa sin forskola och fa
tillfallen att kommunicera pé ett minoritetssprak, ar en form av agency for de
barn som har andra modersmaél &n det dominerande normspraket svenska (jfr
t.ex. Bjork-Willén, Gruber & Puskas, 2013).

Resultaten i delstudie 2 visar att de barn som tidigare inte haft nagon reell
mojlighet att kommunicera pa sitt minoritetssprak, pa grund av att de inte
haft nagra larare eller barn som talar samma sprak i gruppen, nu kan delta i
flersprékiga aktiviteter p.g.a. pekplattans affordances och lararnas didaktiska
design (jfr Sandvik, Smerdal & Osterud, 2012). Ett exempel pa detta ar nér
barnen anvander applikationen Skype, for att kommunicera péd sitt mino-
ritetssprak med andra barn pa andra forskolor. I méanga fall hade dessa barn
inga kamrater eller ldrare pa sin egen forskola som talade samma mino-
ritetssprak, men genom bl.a. online-affordances kunde barnen &ndd kom-
municera pa sitt minoritetssprak, i detta fall finska (jfr Morgan, 2013). De
mojligheter som Skype ger barnen att kunna se och hora varandra, oavsett
geografiska hinder och “bygga broar” (Kirkwood, Shulsky & Willis
2014:12) blir i denna studie didaktiska potentialer for en forskolemiljo dar
alla barn har ratt att kommunicera pa sitt (minoritets-)sprak. Foljande excerpt
ar ett exempel pa hur barn far mgjlighet att delta i flersprakiga aktiviteter och
kommunicera pa ett minoritetssprak, med hjilp av pekplattans och applika-
tionen Skypes affordances;
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Vi kan "Broder
Jacob" pa finska!

Vi kan ju den
ocksa!?

Kan vi
sjunga den
tillsammans?

Maria ler och tittar upp pé sin lérare.

Jjo, herdd jo.
Kellojasi soita.

pam, pom. Pim,
pam, pom.

=
Jaakko kllll(lﬁ% A . .
v Jaakko kulta. Herad e -
A

Kellojasi soita. Pim,

Alla barnen, och Anja sjunger "Broder Jacob" pa finska. Maria och Greta ler.

[llustration 9. Excerpt fran delstudie 2, som exemplifierar hur barn har maojlighet att

kommunicera pd sitt mi
tans affordance.

noritetssprak, med hjélp av applikationen Skype och pekplat-
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Det var just i aktiviteter dér applikationer vars affordances byggs upp av
barnens egna innehall (jfr Dyson, 2003), som t.ex. Skype och ritapplikation-
er med inspelningsfunktion', dar barnen anvinde lingre samtal och bert-
telser for att kommunicera pd minoritetssprak. Detta kan jamforas med mer
”fardigdesignade” applikationer sdsom talande pekbdcker, dir barnens
kommunikation pd minoritetsspraket oftast bestod i korta aterupprepningar.
Resultatet att barnen hade langre samtal och mer berittande och lingre
kommunikation, gér i linje med Simeonsdotter Svensson, Pramling Samuels-
son, Hellstrom och Jenholt Nolbris (2014) som bl.a. understryker vikten av
att se varandra, nar man Skypar. F6ljande excerpt visar ett exempel pa hur en
”talande ordbok”-applikation anvénds for att ta reda pa vad enstaka ord heter
pa minoritetsspraket;

12 Applikationen Explain Everything.
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; 4
i, /1
det for firg pa \
bananen? - ]

Eeh,

gul..

C Vad heter gul

pa finska?
"‘ Eeh, Jag vet
inte...
S W —
En bild av en banan visas pa pekplattans skdarm.
¥ /
| .’
\‘_ A
Kommer du
ithag? y
Mg Ska vi se?
-,
Lararen trycker pa ett fargschema pa skdrmen.

eltainen!

Keltainen! _ =

Lararen trycker pa en gul knapp och en rost i appen siger gul pa finska.

[llustration 10. Excerpt frdn delstudie 2, som exemplifierar anvindningen av en
“talande ordbok ’-applikation.
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Trots att den verbala kommunikationen bestod av korta upprepningar, sa
anvands har applikationens affordances av ldraren for att tillsammans med
barnen utforska och ta reda pa inneborden i ord pa minoritetsspraket finska
(jfr Sandvik, Smerdal & Osterud, 2012). Léararen uppmuntrar ocksa barnet
till att prata minoritetssprak, men det ar applikationens affordance som gor
det mojligt for lararen att ga tillbaka och lyssna pa det efterfragade ordet (jfr
Kjéllander & Moinian, 2014). Innan dess far ldraren inte barnet att sidga “kel-
tainen” (gul), men efter att de tillsammans tittat pa bilden, tryckt och lyssnat,
sé siger barnet “keltainen”. Det ar ett exempel pa hur applikationernas af-
fordance, deltagarnas interaktion och ldrarens didaktiska design ar sam-
manvévda och tillsammans skapar mdjligheter for barnet att kommunicera
pa sitt minoritetssprak, savél som att delta i en form av flersprakig aktivitet
bestdende av enkla fragor och svar.

Nar barnen anvinder applikationer vars affordances bygger pa deltagarnas
egna design, och som dr mer “Oppna”, s& som Skype (jfr Simeonsdotter
Svensson, Pramling Samuelsson, Hellstrom och Jenholt Nolbris, 2014; Mor-
gan, 2013), anvénder barnen lingre, mer narrativa former, som exempelvis
sang.

Men det dr inte bara genom de verbala moden som barnen deltar i dessa
aktiviteter. De anvédnder ocksé sina kroppar, sina ansiktsuttryck, sina fingrar
ndr de trycker pa plattans skdrm och kommunicerar med applikationernas
multimodala granssnitt (se Kjédllander & Moinian, 2014; Walldén Hillstrom,
2014), men hela tiden med badde svenska och minoritetsspraket som nav.
Med utgangspunkt i teoretiska stillningstaganden i Design for larande (Se-
lander & Kress, 2010), menar jag att barnen kommunicerar pa sitt mino-
ritetssprak och deltar i flersprakiga aktiviteter, &ven nér de inte anvénder
verbala resurser. Nar barnen ser en bild, trycker pa den och hor vad det heter
pa minoritetssprak och ler, eller viljer att trycka flera ganger och stanna i
applikationen, dr detta ocksa ett sétt att kommunicera pa minoritetsspraket.
Eller nédr barnen fér lyssna pa en interaktiv saga pa sitt minoritetssprak vid
lasvilan, istdllet for pad det dominerande normspraket (Bjork-Willén, Gruber
& Puskas, 2013) svenska.

Nagra mojligheter och utmaningar med pekplattor 1
forskolan

Maénga av de affordances som skapades ndr barnen anvidnde pekplattor i
delstudie 2 gjorde det mojligt for dem att delta i flersprakiga aktiviteter och
kommunicera pa sitt minoritetssprak. Men det fanns dnda vissa svarigheter i
projektet och oftast handlade det om tekniska hinder, t.ex. langsam internet-
uppkoppling vilket i sin tur paverkade mdjligheten att skypa (jfr Sime-
onsdotter Svensson, Pramling Samuelsson, Hellstrom och Jenholt Nolbris,
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2014). Det visade sig ocksa vara en utmaning att hitta applikationer pa mino-
ritetsspraket finska, eftersom det inte gar att fa access till det finska utbudet
av applikationer fran Sverige, vilket skulle kunna diskuteras som ett slags
demokratiproblem i sig. I borjan av projektet i delstudie 2 fanns ocksa ut-
maningar i form av de deltagande pedagogernas tidigare kunskap och er-
farenhet av pekplattor, men i aterkommande workshops mottes dessa utman-
ingar och deltagarna fick bade arbeta praktiskt, diskutera kring syfte och lara
av varandra i kollegial handledning.

Genom att anvinda applikationer med populédrkultur p4 minoritetsspraket,
sasom Pikku Kakkonen och Youtube, skapades mdjligheter att integrera
barnens egna populdrkulturella mediaerfarenheter i undervisningen, som
ocksa utmanar de skriftcentrerade systemen som é&r sé vanligt forekommande
i utbildningsvisendet (se Dyson, 2003). Att anvdnda dessa typer av medier,
déar barnens egna minoritetssprak dr representerade, utgér en mojlighet att ta
in fler barns bakgrund, sprak och kultur, och inte bara de dominanta normer-
na (Willén, Gruber, & Puskas, 2013; Fast, 2007).

Sammanfattande diskussion och slutsatser

I detta avsnitt dras dvergripande slutsatser i relation till forskningsfragorna
kring vilka olika former av agency som etableras nér barn anvénder pekplat-
tor i svenska forskolor, pa vilket sétt barns agency samspelar med de af-
fordances som pekplattan erbjuder, vilka av pekplattornas affordances som
mojliggor respektive hindrar barns agency samt hur pekplattans olika af-
fordances mojliggor respektive hindrar barns mojlighet att kommunicera pé
ett minoritetssprak. Vidare diskuteras vilka didaktiska implikationer dessa
resultat har i forhallande till forskolans anvéndning av pekplattor och slutli-
gen beskrivs vilka bidrag denna licentiatuppsats ger, bade teoretiskt och
praktiskt.

Pekplattans affordance och dess didaktiska betydelse

I denna studie har jag visat hur barns agency ar titt sammanfldtad med de
olika affordances som skapas, ndr de anvdnder pekplattor i forskolan. De
sdrskilda affordances som i denna studie illustreras som funktionella for
barnen och som bygger pd modes sasom bilder, fotografier, ljud, farger, for-
mer, kénsel (tryckkénslig skdrm) (jfr Bezemer & Kress, 2014) etc., ar
tillsammans specifika for just pekplattor och vissa applikationer, och inte
alltid andra digitala medier som t.ex. laptops. Utifran detta satt att se pekplat-
tor och de applikationer som for barnen ar funktionella, hela tiden i inter-
aktion och i ett ssmmanhang, kan pekplattans didaktiska betydelse diskuter-
as. En didaktisk betydelse &r att barn som tidigare inte hade s& mycket reell
mojlighet (jfr Konstitutionsutskottet, 2012) att delta i modersmalsun-
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dervisning i forskolan, genom anvédndningen av pekplattor kan f& mdjlighet
att kommunicera pa sitt modersmal. Istillet for att lyssna pa sagor varje dag
pa det dominerande normspraket svenska (se t.ex. Bjork-Willén, Gruber &
Puskas, 2013), kan man en dag lyssna pa en saga pa ett annat sprak. Nar
barnet inte har nagra kamrater eller larare pa sin forskola som talar samma
sprak, gar det genom att anvdnda applikationer sdsom Skype, att skapa ak-
tiviteter dar barn far kommunicera pa sitt modersmal tillsammans och dver-
brygga geografiska hinder (se t.ex. Kirkwood, Shulsky & Willis, 2014). Des-
sa sitt att fA kommunicera pa sitt modersmal, ses, vilket illustrerats i denna
studie, som sétt for barn att utéva agency.

Andra sitt att utova agency ar att sjalv kunna vdilja (se t.ex. Kress 1997,
Selander & Kress, 2010) innehall i olika aktiviteter och att frangé lararens
didaktiska design (jfr Kjillander & Moinian, 2014; Jahnke & Kumar, 2014),
som exemplifieras i delstudie 1. Dessa sitt att utova agency understdds nér
applikationerna bygger pa, for barnen, funktionella sitt att kommunicera. De
didaktiska betydelserna av detta resultat ar att anvandningen av pekplattor i
svenska forskolor kan ses som stodjande for barns agency, men bara om
applikationerna ar funktionella for barnen (jfr Bird & Edwards, 2014).
Vidare visar resultaten betydelsen av ldrarens didaktiska design (jfr Jahnke
& Kumar, 2014) och hur lararen kan anvinda sig av pekplattans funktionella
affordances for att skapa en inramning dir barnen forvintas vara aktiva de-
signers (Selander & Kress, 2010) och dirmed utdva agency. A andra sidan
gor affordances s& som béarbarhet och tryckkénslig skdrm att det blir lattare
for barnen att franga lararens didaktiska design (jfr Kjédllander & Moinian,
2014), genom att ta med pekplattan, rikta den mot nagot de sjdlva viljer och
sjidlva trycka pa det innehéll de sjdlva vill pa skdrmen. I relation till de
forkroppsligade sétten att agera aktivt deltagande (jfr Evaldsson & Martin,
2012), kan den didaktiska betydelsen sammanfattat beskrivas som en
forskjutning fran det tal- och skriftsprakscentrerade fokus som dominerat
tidigare i vistvarlden (se t.ex. Kress, 2003).

De praktiska bidragen med denna studie ar att forskolldrare, pedagoger,
larare och andra som arbetar med pekplattor i utbildningssammanhang far
exempel pd hur det gér att anvdnda de sdrskilda affordances som skapas i
interaktionen med pekplattor, for att pa s& vis kunna 6ka barns agency. Ex-
empelvis kan man skapa mojligheter for barn att kommunicera pa sitt mod-
ersmal. Vidare ar ett praktiskt bidrag att denna licentiatuppsats visar hur
viktigt det dr att vdlja innehéllet och arbetsséttet med omsorg, nir pekplattor
anvands i forskolan och dér har larare ett mycket stort ansvar som didaktiska
designers.
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Pekplattans affordance och dess samhélleliga potential

Exemplen i denna studie illustrerar hur barn utdvar sin agency i pekplatteak-
tiviteter genom att anvdnda en méingd olika modes och dven genom att skifta
mellan modes. 1 delstudie 1 véxlar barnen mellan analoga modes att gora
lerfigurer, till digitala fotografi-modes och slutligen ett film-mode. Denna
vixling kan forstds som ett exempel pa synaesthesia; formagan att vélja och
kombinera de mest funktionella moden for att kommunicera ett visst innehéll
(Kress, 1997). Synaesthesia kan komma att vara en betydelsefull formaga i
ett framtida samhélle (Kress, 1997). Eftersom vi inte kan planera och veta
exakt vilka kunskaper och erfarenheter som kommer att behdvas i en framtid
som dr mycket mer instabil &n tidigare generationers, ricker det inte med att
aterskapa kunskap (Kress, 2003). I och med framvixten av “a new work
order”, finns det inte ldngre ett behov av reproducerande arbetare, utan
snarare av kreativa och innovativa individer (Gee et al (1996) i Street &
Lefstein, 2007:45). I ett sddant samhélle blir formagan att utdova agency,
vixla mellan modes och att vdlja mellan de mest funktionella sdtten att
kommunicera och skapa tecken véirdefull. Anvandningen av digitala pekplat-
tor som didaktiska resurser kan hir ses som en potential i ett framtida sam-
hille som inte langre ar stabilt och forutsdgbart (Kress, 2003:27).

Men Kress (1997) ser inte bara framat, utan menar att multimodalitet eller
synaesthesia, att kunna anvidnda olika modes och skifta mellan dem, é&r
grundldggande méanskligt. Nar det vésterlindska samhaéllet bara vérderar ett
fatal av alla modes, begransas méanniskors formaga att representera tankar,
idéer och kreativitet. Han gér s langt att han séger att vi inte borde behalla
ett sddant system, om det begriansar oss sa mycket;

...If the limitation to one mode of representation is a limitation, then we
should do everything we can to overcome that limitation. If it is a limitation
on the totality of human potential, if it favours one aspect only, to the detri-
ment of others, then we have, I believe, no justifiable reason for sustaining it.
(Kress 1997:29)

I min tolkning ar dessa ganska radikala idéer, som skulle kunna forstds som
att Kress menar att vi borde slopa skriftspraket helt, om det visar sig att det
begransar oss for mycket. Men jag tror snarare att han menar att vi maste
upptécka att skriftspraket faktiskt inte kan anvindas som representation for
allting, alla tankar, alla idéer, alla kénslor; utan att vi behover alla modes, for
att kunna uttrycka oss och kommunicera vara tankar. I relation till min studie
om pekplattor och barns agency, blir det relevant att diskutera kring olika
sétt att kommunicera, bortom tal- och skriftsprak och vilka modes som blir
funktionella for barnen och dirigenom skapa okade mojligheter for barns
agency. Inom forskolan blir dessa idéer relevanta eftersom de tillskriver
kommunikationsmonster som traditionellt anvidnds och vérderas i svensk
forskoletradition (se t.ex. Elm Fristorp & Lindstrand, 2012), t.ex. skapande
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verksamhet i form av maleri, teckning, skulptur etc. Dessa multimodala
verksamheter riskerar att forlora legitimitet och vikt, i en diskurs déir
”skolkunskaper” kommit att virderas hogre (Dahlberg, Moss & Pence,
1999), och det blivit viktigare att barnen ska ldra sig att ldsa, skriva och
rikna, for att i slutindan f4 goda resultat i skoldmnen som delar i en sam-
hillsekonomi.

Utgar man fran att manniskor anvdnder en méingd olika modes for att just
kommunicera, dr det ocksa latt att se fordnderlighet som en naturlig f6ljd.
Om man som Selander och Kress (2010) utgar fran att vi hela tiden skapar
sprak, med hjilp av det som finns till hands, betyder det att det hela tiden,
och grinslost, kan fordndras. Jag ser, i min egen reflektion, att skriftsprakets
dominans i vastvérlden, éver andra modes, héller pa att luckras upp i och
med den 6kade anviandningen av t.ex. bildsprak i olika medier. Om man da
ser sprak som nédgot som hela tiden skapas, betyder det att det &r kommu-
nikationen som foregatt dessa forandringar, inte tvartom. I min egen reflek-
tion har jag funderat pa hur tydligt skriftsprakets dominans i det véster-
landska samhaéllet reflekteras t.ex. i prov pa laskunnighet sdsom PISA (jfr
t.ex. Liberg & Siljo, 2010:238-239). Kriterierna i proven star i viss kontrast
till t.ex. Kress idéer om vilka formégor som kommer att vara virdefulla i
framtiden och hir kan jag dra paralleller till hans tankar om att dagens skola
forbereder barnen for en stabil virld som inte ldngre existerar (Kress
2003:27). Att istdllet anvdinda de didaktiska mojligheterna med pekplattor
for att skapa mojligheter for barn att utova agency kan vara mer meningsfullt
for att rusta barnen for en fordnderlig framtid.
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Metod

Under ht 2012 och vt 2013 kommer Fil. Dr. Susanne Kjillander och forskarstuderande Petra
Petersen att ndrvara i gruppen en till fyra dagar i veckan. Det forskningsmaterial som kommer att
samlas in dr ljud- och bildupptagningar av olika situationer sasom projektarbete, grupparbete och
fokusgruppssamtal. Vi kommer &ven att samla in digitalt material.

Resultatredovisning, etik och sekretess

Studiens resultat kommer att publiceras i rapporter/artiklar/avhandling samt redovisas pa kurser och
seminarier. All resultatredovisning sker i textform eller med hjélp av avidentifierade bilder. Alla
namn, personuppgifter och andra uppgifter som mojliggér identifiering av individer kommer att
behandlas konfidentiellt och under tystnadsplikt i enlighet med personuppgiftslagen (1998:204).
Lds mer pa www.notisum.se/rnp/sls/lag/19980204.htm. Alla dokument, originalfilmer och
arbetskopior kommer att forvaras oatkomliga for obehdriga. Endast projektmedlemmar har tillgang
till detta material. Projektet genomfGrs helt i enlighet med Vetenskapsradets etiska regler och
riktlinjer for forskning. Lds mer pa www.codex.vr.se .

Postadress Besoksadress Telefon/fax/e-post
Institutionen for pedagogik och didaktik Frescativagen 54 T: 08-16 20 00
Stockholms universitet Frescati F: 08-15 83 54
106 91 Stockholm Stockholm info@edu.su.se



Medverkan
Medverkan i studien &r helt frivillig och deltagarna kan nir som helst vélja att avbryta sin
medverkan.

Denna fullmakt ger oss, efter er medgivan, tillstdnd att dokumentera situationer dér du/ditt barn
medverkar. Materialet kommer endast att anvéndas i Kjallanders och Petersens forskning.

Jag/mitt  barn  — NAMNI.....oo vill medverka i
Kjdllanders och Petersens forskning och tillater att det dokumenterade materialet anvénds i
studien.

D Jag /mitt barn — NAMN. ......ivitiii e vill inte medverka i

Kjéllanders och Petersens forskning.

Datum Underskrift
(Maélsmans underskrift om medverkande ar under 18 ar)
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Blankett 1b.

Barn har en medfodd lust att lira
- men hur liir de med iPAD?

Det iir en bland flera friigor som Susanne Kjiillander och
Petira Petersen vill fir svar pa. De ingér i forskningsprojektet

Susanne Kjillander ir filosofie doktor i didaktik. Forra dret
disputerade hon pi en avhandling om elevers liarande i digitala
Lirmiljier. Susanne leder flera forskningsprojekt om barns lirande
med digitala larresurser och utbildar studenter pé lirarutbildningen
vid Barn- och ungdomsvetenskapliga institutionen Stockholms
Universitet. Hon dr med och utvecklar det teoretiska perspektivet
Designs for leamning och ir redaktér fir den akademiska tidskriften

med samma namn.

Petra Petersen &r forskarstuderande vid institutionen for pedagogik,
didaktik och wibildningsstudier vid Uppsala universitet. Hon deltar
i en forskarskola for firskolliirare med inrikining pi utforskande
lirprocesser och literacy - forskolebams Lirande i sprik och
matematik. Det dr ett bete mellan universi i Stockholm,
Uppsala, Umed och Hijgskolan i Dalarna.

Petra ir i grunden farskolldrare och har tidigare arbetat med
digitala lirresurser i forskolan. Vidare arbetar hon med pedagogiska
utvecklingsfrigor i en forskoleenhet i sidra Stockholm.

.22/8 k1 15-17
8 k1 15-17



Blankett 2a

Lic.stud. Petra Petersen
~ Petra.petersen@edu.uu.se

UPPéALA +46-705-721411

Inst. For pedagogik och didaktik
UNIVERSITET Uppsala universitet
Fullmakt

Syftet med forskningen &r framst att 6ka kunskapen kring barns utforskande larprocesser da de
anvinder “digitala plattor”. Forskningsfokus ligger pa arbetsmetoder och samspelet i de
utforskande larprocesserna. Jag vill sérskilt framhalla att fokus alltsa inte ligger pd enskilda barn.

Metod
Under 2013-2014 kommer Petra Petersen att ndrvara i gruppen c:a en dag i veckan. Det
forskningsmaterial som kommer att samlas in 4r ljud- och bildupptagningar av olika situationer
sasom projektarbete, grupparbete och fokusgruppssamtal. Hon kommer &dven att samla in digitalt
material.

Resultatredovisning, etik och sekretess

Studiens resultat kommer att publiceras i rapporter/artiklar/avhandling samt redovisas pé kurser och
seminarier. All resultatredovisning sker i textform eller med hjélp av avidentifierade bilder. Alla
namn, personuppgifter och andra uppgifter som mojliggor identifiering av individer kommer att
behandlas konfidentiellt och under tystnadsplikt i enlighet med personuppgiftslagen (1998:204).
Lds mer pa www.notisum.se/rnp/sls/lag/19980204.htm. Alla dokument, originalfilmer och
arbetskopior kommer att forvaras oatkomliga for obehériga. Endast projektmedlemmar har tillgang
till detta material. Projektet genomfors helt i enlighet med Vetenskapsradets etiska regler och
riktlinjer for forskning. Lis mer pa www.codex.vr.se .

Postadress Besoksadress Telefon/fax/e-post
Institutionen for pedagogik, didaktik och Blasenhus, von Kraemers allé 1 018-471 00 00
utbildningsstudier, Uppsala universitet. www.edu.uu.se
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Medverkan
Medverkan i studien &r helt frivillig och deltagarna kan nir som helst vélja att avbryta sin
medverkan.

Denna fullmakt ger oss, efter er medgivan, tillstdnd att dokumentera situationer dér du/ditt barn
medverkar. Materialet kommer endast att anvéndas i Petersens forskning.

Petersens forskning.

Datum Underskrift
(Maélsmans underskrift om medverkande ar under 18 ar)




Blankett 2b

Barn har en medfodd lust
att lara - men hur lar de
med iPAD?

Det éir en bland flera fragor som Petra Petersen vill fa svar
pa. Hon ir forskningsledare for forskningsprojektet
som startar under varen 2013 i

Petra Petersen ir forskarstuderande vid
institutionen foir pedagogik, didaktik och
uthildningsstudier vid Uppsala universitet. Hon
deltar i en forskarskola for forskolldrare med
inriktning pa utforskande lirprocesser och
literacy — fiirskolebarns lirande i sprik och
matematik. Tidigare har Petra forskat kring
iPads och barns tecken pa ldarande.

Petra ér i grunden forskolliirare och har tidigare
arbetat med digitala ldrresurser i forskolan.
Vidare arbetar hon med pedagogiska
utvecklingsfrigor i en forskoleenhet

MOT MIG OCH STALL
FRAGOR!
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